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Incubation - Gegnergallerie

Gegnertyp Beschreibung

Al "Coo:

Sehr langsamer Gegner, den man nur sehr
selten antrifft. In der gesamten Kampagne
wird man nur drei dieser Gegner ausschalten
mussen. Nutzen Sie dabei die schwachere
Rlckenpanzerung aus, um ihn schneller
ausschalten zu kdnnen. Meiden Sie dabei
unbedingt den Nahkampf, denn die Klauen
des Monsters machen mit jedem noch so gut
gepanzerten Marine kurzen Prozess!

Cy Coo:

Dieser Gegner ist nur per Defensivmodus zu
erledigen, da er nur beim Angriff seine
undurchdringliche Panzerung ,,anhebt”.
Wichtig ist, dass man seine Marines jede
Runde mindestens um ein Feld bewegt, da
der Cy "Coo immer auf die letzte Position
feuert. Zwar sind seine Schusse nicht allzu
kraftig, doch er tritt nur in den frihen
Missionen auf, wenn die Marines noch eher
schwach sind.

Dec Ther:

Dieser sehr schnelle Gegner ist wirklich
lastig. Dec  Ther sind sehr schwach, daflr
aber schnell und tédlich. Sie versprahen im
Nahkampf ein Gift, das alles innerhalb von
einem Feld totet, weshalb man sie auf
Distanz halten oder auf den Defensivmodus
setzen sollte. Stromen Sie nicht gerade aus
einem Loch, dann fallen sie von der Decke,
kommen durch den Boden oder werden von
einem groBeren Untier ausgebrutet!

Ee Ther:

Die Ee Ther sind wirklich harte Brocken. Sie
sind zwar nicht die Schnellsten und
Starksten, daflir haben sie aber die
unangenehme Eigenschaft Verletzungen
innerhalb einer Runde komplett zu
regenerieren! Es ist daher entscheidend,
dass man sie innerhalb einer Runde auch
wirklich ausschaltet, sonst ist die
verschossene Munition vergeudet!
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Gore Ther:

Fur diesen Scay “Ger braucht man ein
maglichst groBes Team, denn man kann ihn
nur von Hinten erledigen. Angriffe von vorne
sind selbst mit den schwersten Waffen
zwecklos! Locken Sie ihn also immer mit
einem Marine an, wahrend die anderen in
seinen Ricken vorstoRen. Manchmal sind
auch Minen oder herumstehende Tonnen von
Nutzen, die man dann im Ricken des Feindes
zur Explosion bringt.

Pyr’Coo:

Sieht gefahrliches aus, als er eigentlich ist. Je
groRer die Entfernung zu diesem Gegner ist,
desto groler ist die Chance eines
Fehlschusses von ihm. Mit etwas starkeren
Waffen sollte der Pyr’Coo schon kein grolRes
Problem sein, gerade wenn man noch
Deckungen ausnutzen kann.

Ray Coo:

Dieser Feind ist seltsamerweise nicht im
Handbuch erwahnt. Der Ray "Coo ist zwar
nicht sehr stark bewaffnet, kann daflr jedoch
wie ein Marine mit Jetpack Uber Hindernisse
springen oder gleich zwei Schisse pro Runde
abgeben. Auf groBere Distanz kann er
durchaus gefahrlich werden, kann man
jedoch eine Deckung ausnutzen, wird er
meist heranspringen und so eventuell in lhre
Bajonette ,hopsen”. Diesen Gegner werden
Sie aber auch nur in einigen wenigen
Missionen antreffen.

Ray Ther:

Der schwachste Gegner in Spiel. Nur in den
ersten Missionen bzw. fur neu ausgehobene
Marines stellt er eine wirkliche Gefahr dar.
Spater treten vor allem riesige Ray ‘Ther
Horden als Kanonenfutter auf, die ein
erfahrener Marine mit einer starken Rustung
auch mitunter sehr leicht mit einem Bajonett
nieder halten kann. Alternativ kann man mit
~Massenvernichtungswaffen” zahllose Feinde
auf einmal ausschalten!
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Squee ‘Coo:

Diesen Gegner wird man etwas haufiger
antreffen. Er ist nicht besonders stark, kann
in groeren Gruppen trotzdem sehr
gefahrlich werden. Um nicht standig unter
Beschuss zu stehen, sollte man die

Squee "Coo immer zuerst ,entwaffnen”
(Siehe unten).

Squee Ther:

Dieser ,entwaffnete” Squee "Coo kann nur
noch im Nahkampf aktiv werden. Dort ist er
zwar nicht viel starker als ein Ray "Ther, doch
dafur ist er noch relativ schnell und kann
seinem Opfer so folgen oder in den Rucken
fallen.

Tr'Yn:

Der Endgegner ist naturlich ziemlich grof
und halt einiges aus. Da die Riesenspinne
standig kleine Dec "Ther ausbritet muss man
einen ausreichenden Sicherheitsabstand
halten, was beispielsweise mit dem
~Betaubungsmodus” des High Energy Lasers
prima klappt. Mit Minen kann man die
Bedrohung jedoch recht schnell ausschalten.
Ubrigens: Im Missionpack gibt es diesen
Gegner ein paar mal zu sehen und nicht nur
in der letzten Mission.

War Coo:

Diesem Gegner werden Sie nur in einer
Mission gegenlberstehen und das ist auch
gut so. Im Gegensatz zum Cy "Coo ist dieses
Vieh vollig unzerstérbar. Unglicklicherweise
sind die Schusse noch etwas starker als beim
Cy’Coo, wobei es anscheinend zwei
Schussmodi gibt (entweder der ,Artillerie-
Modus"“ der Cy'Coo oder ein direkter Schuss
wie bei den Pyr'Coo).

« Zurlck zur Incubation-Losung
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