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kNews 2012

Mai 2012

Kultspiele im Browser: Wolfenstein 3D

**30.05.12 ** - Ein weiteres Spieleurgestein hat es nun in die moderne Browser-Welt geschafft:
Wolfenstein 3D, einer der ersten First-Person-Shooter, der jedoch in Deutschland weiterhin aufgrund
diverser Nazi-Symbolik auf dem Index steht. Die Meldung auf Techreport.com kann man zwar aus
dem ,deutschen Internet” aufrufen, die dort angebotenen Links funktionieren hierzulande jedoch

nicht. Zumindest sofern man nicht auf Proxy-Dienste wie Hide my Ass etc. zuriickgreift =
Revival eines ganzen Genres

**22.05.12 ** - Mal wieder erweisen sich die neuen Geratekategorien wie Tablet und Smartphone als
Hintergrund fur das Wiederentdecken eines nahezu ausgestorbenen Genres an Videospielen: Den
Flipper-Simulationen.

Diese werden nun nicht nur vermehrt flr diese neuen Plattformen wieder entdeckt und reaktiviert
sondern mit allerhand neuen Techniken auch zunehmend in groBerem Umfang ,virtualisiert”! Mehr
Infos bringt eine Newsmeldung des Heise-Newsticker.

Kultspiele im Browser: GTA

** 05.05.12 ** - Da sich so langsam der Browser zum wichtigsten Programm auf dem PC entwickelt
und dank steigender Rechenleistung und schneller Verbindungen auch zunehmend innovativ genutzt
werden, ist gerade der Bereich der browserbasierten Spiele ein zunehmend interessanter Markt.
Dieser umfasst jedoch nicht nur neue Entwicklungen sondern auch zunehmend Fortsetzungen oder
gar direkte Umsetzungen bekannter (Kult-!)-Spiele. Ein Beispiel ist der Klassiker GTA, der in den 90er
noch mit einer ganz anderen grafischen Idee als die bekannteren Fortsetzungen gestartet ist und nun
als kleine Testerei flr die neue Webtechnik WebGL umgesetzt wurde.

Auch wenn dies vorerst noch alles etwas hakelig scheint kann es jedoch vielleicht gerade flr weniger
versierte Benutzer ein interessanter Weg sein um echte Klassiker aus den 90ern einfach zum Laufen
zu bekommen. Mehr Infos gibt es bei Golem.de

Marz 2012

Rollenspielklassiker Baldurs Gate bald auch auf dem IPad

** 30.03.12 ** - Bereits Ende der 1990er Jahre erschien mit dem Klassiker Baldurs Gate der erste Titel
einer Rollenspiel-Reihe von BioWare, die mit Baldurs Gate 2, Planescape Torment oder Icewind Dale
weitere Kultspiele hervorgebracht hat. Zumindest die beiden Baldurs Gate Titel sollen nun nicht nur in
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einer Neuauflage fur den PC erscheinen (Stichwort HD-Remake oder Browser-Version?), sondern auch
fur die zunehmend populare i0S-Plattform (in Form einer IPad-Version) umgesetzt werden.

Vielleicht wird das nun sogar zum Trend werden, denn die aktuelle Generation der Tablet-Gerate
erreicht nun langsam in allen Bereichen die Rechenleistung der PCs der 90er Jahre. Neben recht
komplexen Rollenspielen wie Baldurs Gate erscheint aus meiner Sicht gerade die Umsetzung fruher
Action-Titel und Grafik-Kracher wie Incoming oder Forsaken hier als vielleicht sogar interessantere
Option.

Zuerst sollte nun aber beobachtet werden, ob die ersten Versuche tUberhaupt erfolgreich sein werden.
Mehr Infos zu der genannten i0S-Umsetzung gibt es bei Golem.de.

Februar 2012

Deindizierung: Max Payne

**29.02.12 ** - In den letzten Monaten scheint sich insbesondere in der BPjM die ein oder andere
interessante Entwicklung vollzogen zu haben, was an der Streichung einiger Kultspiele von den
"Indizierungs-Listen" erkennen lasst.

Neben dem bekannten, aber schon arg angestaubten, Doom (siehe hierzu auch den kNews-Eintrag
von September 2011) hat nun auch ein vergleichsweise neues, aber kaum weniger bekanntes Spiel
den Sprung von der Liste geschafft: Max Payne.

Vielleicht 1asst dies auf eine gewisse Kurskorrektur innerhalb der BPjM und damit die Freigabe
weiterer vergleichsweise aktueller Titel hoffen, denn sicherlich wurde hier kaum wegen der
bevorstehenden Verdffentlichung des dritten Serienteils Milde walten gelassen. Etwas mehr
Informationen gibt es auf Schnittberichte.com oder auch bei Golem.de

How2Make a Kultgame: Skyrim

**28.02.12 ** - Mit The Elder Scrolls 5 - Skyrim hat Bethesda zuletzt die bekannte Rollenspielserie mit
einem weiteren famosen Teil fortgesetzt. Dabei konnte das Spiel trotz Multiplattformstrategie
durchweg Uberzeugen und auf allen Plattformen direkt eine groBe Fangemeinde gewinnen.
Insbesondere fur PC-Spieler ist damit jedoch das Ende der Fahnenstange bei weitem nicht in Sicht,
denn seit Verkaufsstart hat sich so einiges getan und die Community-Entwicklung scheint dabei noch
an Tempo zu gewinnen.

Neben der groRen Bedeutung dieses Spiels flr die PC-Plattform ist dabei aus meiner Sicht vor allem
der gute und gezielte Support der Entwickler hervorzuheben. Neben der guten und schnellen Patch-
Arbeit erweist sich vor allem die Offenheit des Programms fur Modder, die beispielsweise durch ein
spater veroffentlichtes SDK weiter gestarkt wurde, aber auch die zusatzlichen Highres-Texturen als
besonders wertvoll um einerseits die Community-Entwicklungen zu erleichtern und zu starken, aber
auch andererseits die gesamte Spielerschaft verstarkt und vor allem dauerhaft an das Programm zu
binden!

Es ist daher durchaus interessant zu beobachten wie sich die wirtschaftliche Situation des Spiels, der
Entwickler, aber auch des Publishers entwickeln und ob sich diese Investitionen langfristig nicht mehr
als auszahlen. Gerade fur die inzwischen haufig recht negativ betrachtete PC-Plattform kann hier
einmal genau beobachtet werden, ob sich ein Topseller mit entsprechendem Support und
Engagement seitens des Herstellers nicht doch absolut lohnen kann.

Gute Ubersichten zu bisherigen und kiinftigen Entwicklungen in Sachen Skyrim lassen sich Gbrigens
auf den umfassenden Themenseiten der PC Games Hardware oder von Golem.de nachlesen.
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Nachtrag (12.04.12): Die PC Games Hardware hat sich im Marz noch einmal intensiver mit der
neusten Version des Spieles auseinander gesetzt und neue Benchmarks gefahren um nach all den
Anderungen und Verbesserungen seit der Veréffentlichung ein aktualisiertes Performance-Bild zu
zeichnen. Skyrim bleibt somit weiterhin ein aktuelles Thema und ist alles andere als am
Verschwinden!

Januar 2012

Command & Conquer im Browser

**31.01.12 ** - Der erste Teil der Command & Conquer Reihe scheint auf einige Menschen immer
noch einen derartigen Charme auszutben, dass diese nicht davon lassen kdnnen, das Spiel auch auf
modernen Rechnern spielbar zu machen. Einen neuen Weg geht ein indischer Fan, der das Spiel nun
im Browser und damit prinzipiell nahezu jedem aktuellen System umsetzen will.

Interessant wird jedoch sein, wie sich EA hierzu stellt, denn schlieBlich werden die Originalinhalte
verwendet und von einer offiziellen Erlaubnis ist bisher nichts zu lesen. Zudem wird auch auf Seiten
von EA an einem neuen Command & Conquer auf Browserebene gearbeitet, ob man daher dieses
Projekt nicht eher als Konkurrenz sehen kénnte? Mehr Infos vorerst aber bei Golem.de.
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