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Eine kleine Sammlung interessanter News-Artikel aus den Weiten des Internet...

Q3

** 0ld School Rally ** - Nachdem in den letzten Jahren so einige Spielkonzepte - Stichwort ,Boomer
Shooter” - regelrechte Wellen an neuen, ,alten” Titeln brachten, scheint sich dies nun auch
einzelfallweise auf andere Genres auszubreiten. So berichtet die PC Games Hardware von Old School
Rally, das sich stark an Rally-Spiele der Jahrtausendwende anlehnt und dessen Grafik irgendwo
zwischen Rally Racing 97 oder Colin McRae Rally zu verorten ist.

Hier wird es spannend zu beobachten sein, ob die Nische finanziell lukrativ ist und ggf. weitere
~Action-Raser” (wie Need for Speed, Bleifuss, etc.) erscheinen werden oder gar andere Genres
plotzlich wieder auferstehen (Echtzeitstrategie, Militar- und Flugsimulationen)!

Q2

** Deus Ex ** - Einer der ,Shooter” schlechthin, der neben der System Shock Serie das Unter-Genre
der ,intellektuellen Rollenspiel-Shooter” quasi mit erschuf, feiert im Juni seinen 25. Geburtstag, wie
u.a. der Heise Newsticker berichtet. Interessanterweise ist dieses Datum verpasst worden um das
anstehende Remaster anzuktndigen, was dann schlieBlich erst knapp 3 Monate spater erfolgt ist - wie
erneut der Heise Newsticker vermeldet. Ob dies u.a. daran liegt, dass der erste Eindruck des
Remaster vielleicht nicht ganz so Uberzeugend ist?

Schwierig wird es fur das Remaster auf jeden Fall, wenn man die bisher vorhandenen Projekte von
Fans betrachtet, die in Sachen Texturen oder gar Engine-Wechsel (zur UnrealEngine 5, siehe
Q1-2024-Beitrag der kNews)) schon einiges an optischen Verbesserungen bringen.

** GoG - 1-Click-MOD ** - Die Spiele-Plattform ,,Good Old Games*“, die vornehmlich auf altere und
Indie-Titel spezialisiert ist, erweitert ihr Portfolio um einen neuen Service mit dem flir gewisse Spiele
mit nur wenigen Klicks ausgewahlte MODs installiert werden kénnen. Dies soll nicht nur dazu dienen,
die teils komplexen MOD-Installationen zu vereinfachen, sondern natdrlich auch die Original-Spiele
dadurch aufzuwerten und die eigene Plattform zu attraktiveren wie u.a. die ComputerBase berichtet.

** Star Wars: X-Wing ** - Das fast ausgestorbene Genre der ,,Weltraum-Kampfsimulationen” erhalt fir
einen der frihen Vertreter aus dem Star Wars Universum eine interessante MOD, die das Uber 30
Jahre alte Star Wars: X-Wing technisch um ein Lichtjahr nach vorne katapultiert allein indem der
technische Unterbau auf die ,Unity-Engine” aktualisiert wird. Mehr Infos, Links zu der MOD sowie ein
schones Vergleichsvideo bietet die PC Games Hardware.

** Medal of Honor ** - Der Shooter-Klassiker, der einer ganzen Reihe an Nachfolgern den Boden
gelegt hat, ist inzwischen doch deutlich in die Jahr gekommen. Umso beeindruckender ist die

Kultloesungen.de - https://kultloesungen.de/


https://www.pcgameshardware.de/Spiele-Thema-239104/News/Old-School-Rallye-Vollversion-kommt-ende-2025-1476933/
https://www.heise.de/hintergrund/25-Jahre-Deus-Ex-Mach-doch-was-du-willst-10455949.html
https://www.heise.de/news/Deus-Ex-Remastered-Sci-Fi-Klassiker-kehrt-mit-modernisierter-Grafik-zurueck-10670175.html
https://kultloesungen.de/doku.php/knews2024
https://www.computerbase.de/news/gaming/gog-one-click-mods-fan-werke-sollen-spiele-klassiker-besser-bewahren.93061/
https://www.pcgameshardware.de/Star-Wars-X-Wing-Spiel-35063/News/XWVM-Mod-Unity-Download-1474073/

Last update: 2025/11/28 11:09 knews https://kultloesungen.de/doku.php/knews?rev=1764328189

~private” Umsetzung eines Levels in der aktuellen Unreal Engine 5.5 - weitere Infos sowie
eingebettete Videos findet man bei DSO Gaming.

** Stalker Remaster ** - Zuletzt wurden einige ,Nachfolger-Titel“ schon vorab ein wenig gepusht
indem der Vorganger als Remaster-Version veroffentlicht wurde und so das Interesse an der Marke
anfeuern sollte. Umgekehrt lauft es nun bei Stalker, wo erst nach der Veréffentlichung von Stalker 2 -
die jedoch aufgrund einige Mangel etwas holprig verlief - nun plétzlich die ersten drei Titel ein
Remaster bekommen. Vielleicht dient dies nun quasi als kleiner, nachtraglicher Push fur den
Nachfolger oder die gesamte Marke? Details zu den neuen Versionen hat die ComputerBase parat.

** Neuer Langzeitsupport ** - Wie schon bei einigen anderen Titeln entdecken immer wieder einzelne
Spieleschmieden oder Publisher einen aktiven Langzeitsupport als Vehikel um mit Spielen Gber Jahre
hinweg Geld zu verdienen oder wenigstens etwas Aufmerksamkeit flr den Titel oder die Marke zu
generieren. Neuste Beispiele sind The Division 2, das einige Jahr nach ,Supportende” Gberraschend
einen neuen DLC bekommt (Quelle: Golem.de oder gar Onimusha Warlords dessen Remaster von
2019 einen neuen Schwierigkeitsgrad bekommt (Quelle: Notebookcheck.de - das Originalspiel ist hier
sogar schon gute 24 Jahre alt!

** Retro-Monitore ** - Auf ein interessantes Retro-Produkt in der Kategorie Hardware verweist -
namenstechnisch passend - die PC Games Hardware: der Checkmate A1500 Plus ist nicht nur ein 19
Zoll LCD-Display im klassischen 5:4-Format, sondern bringt auch mit diversen
Erweiterungsmaglichkeiten (im ,Bauch”) ein Design mit, das naher an Rohrenmonitoren der 90er
Jahre ist als aktuelle Gerate und hiermit nicht durch zahlreiche, heute unubliche Eingangskanale
bietet, sondern gar selbst zum vollwertigen Retro-Rechner aufgerlistet werden kann!

Die ComputerBase weils hingegen von einem ,einfachen 17 Zoll Monitor” mit - heutzutage - Retro-
Attributen zu berichten, der zwar von Auflésung, Schnittstellen und Design fast exakt den Modell aus
den frihen 2000er-Jahren entspricht, aber doch ein neu entwickeltes Produkt von EIZO ist - mit
beispielsweise auch entsprechend geringem Energieverbrauch (fir die gebotenen Leistungsdaten).
Sofern man also nur einen passenden, neuen Monitor fur ein bestehendes Retro-System sucht, mag
das dann die passendere Option sein.

** Myth ** - Dass auch eher kleinere Spiele-Reihen wie Myth eine dullerst lebendige und engagierte
Fan-Basis haben, die sogar ein eigenes ,,Fan-Remaster” hervorbringt, wird am vorgenannten Titel
deutlich. Mehr Informationen, Links zu den Verbesserungen und der nicht ganz einfachen
Vermarktungslage berichtet die PC Games Hardware.

** Retro-Benchmark ** - Zum Testen der Leistung eines Retro-Systems gibt es naturlich eine Vielzahl
damals aktueller Benchmarks - bspw. 3DMark99 oder Spiele mit Benchmarkfunktion - doch spatestens
mit dem Wechsel der Betriebssysteme sind diese zunehmend nicht mehr verflgbar, so dass ein
Vergleich von Systemen iiber gréRere Zeitrdume kaum noch méglich ist. Uber einen echten ,Retro-
Benchmark" - den CrystalMark Retro - der neben aktuellen Windows 10+ Systemen auch noch auf
einem Windows 95 ausgefuhrt werden kann berichtet nun Golem.de
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** Control ** - Nachdem zuletzt vor allem sehr alte Titel mit einigen Uberraschenden Updates versorgt
wurden, erfahrt dies nun mit Control ein kaum funf Jahre alter Titel, der sozusagen etwas aus dem
Rampenlicht geruckt ist und damit drohte etwas ins ,,Niemandsland“ der Aufmerksamkeit zu geraten.
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Mehr Infos zu den Patch-Inhalten sowohl auf technischer als auch inhaltlicher Ebene liefert u.a. die PC
Games Hardware.

** Command & Conquer ** - EA hat einige der ersten Titel aus der Command & Conquer-Reihe etwas
Uberraschend als ,,Open Source” freigegeben und den SourceCode entsprechend veroffentlicht. Da
die ersten beiden Titel bereits vor einigen Jahren mit einem tollen Remaster bedacht wurden und
auch bereits eine ,frei Implementierung” in Form von ,Open Red Alert vorliegt, kdnnte dies leider
auch ein Zeichen sein, dass die weiteren Titel wie Renegade und Generals eher nicht mehr mit einem
Remaster bedacht werden bzw. dass generell solche Arbeiten flr andere Titel derzeit nicht anstehen.
Die Links zu GitHub sowie ein Video mit ,neuen Szenen” aus einigen der Titeln findet man bspw. bei
der ComputerBase.

** Neverwinter Nights ** - Eine weitere Variante der ,Langzeitattraktivierung” von Spieleklassikern tut
sich beim nun 23 Jahre alten Bioware-Rollenspiel auf, fur das eine neue AddOn-Kampagne mit
offiziellem Segen zum Kauf angeboten wird, die allerdings durch eine Privatperson erstellt wurde wie
PC Gamer berichtet.

** Doom (2) ** - Beim Shooter-Klassiker wird mal wieder vorexerziert (wie schon bei der Quake-Reihe)
wie man dem Original-Titel nicht nur mit Updates auf modernen Systemen ein zweites
(kommerzielles) Leben verpasst, sondern dieses sogar bestmadglich verlangert indem man neue MOD-
Funktionen entwickelt - hier nun konkret Multiplayer-MOD-Unterstitzung - wodurch die Community
absehbar den Umfang des Spiels noch erweitern wird! Dies dient zwar einerseits im Kontext eines
neuen Serien-Titels naturlich auch der Werbung fur jenen, ist andererseits jedoch fir Fans des
Originals ein erfreulicher ,,Kundendienst” wie Winfuture und schon 2024 auch die ComputerBase
vermeldeten.

** ARMA 3 ** - Der inzwischen gut 12 Jahre alte Militar-Taktik-Shooter soll zwar bald einen Nachfolger
bekommen, doch die immer noch aktive Spielerschaft erhalt mit einem technischen Update, das die
SingleCore-Lastigkeit vermindern soll, ,jetzt" schon ein kleines Update was mal wieder das Thema
Langzeitpflege in den Fokus rickt, wie u.a. die PC Games Hardware berichtet.
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