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MechCommander Gold

Diese Losung basiert auf der englischen MechCommander Gold Version, die mit dem Add-On
~Desperate Measures” vertrieben wurde und in Deutschland nicht offiziell erschienen ist. Ich habe die
Version mit der, ebenfalls nicht in Deutschland erschienen, Compilation ,,Mech Collection” erworben,
die nur von wenigen Handlern als Import angeboten wurde! Die Mech Collection enthalt neben
MechCommander Gold die englischen Versionen von Mechwarrior 3 und dem dazugehorigen,
ebenfalls nicht in Deutschland erschienenen, Add-On ,Pirates Moon“. Durch diese Kopplung, zweier
nicht offiziell in Deutschland erschienener Spiele, ist diese Compilation fur MechFans natdrlich duBerst
interessant!

Als kleines Gimmick liegt der Box zusatzlich noch eine CD mit allen Handblchern und dem Mech3-
Patch 1.2 sowie ein Mechwarrior 3 T-Shirt (L) bei!

MechCommander Gold unterscheidet sich dabei in folgenden Punkten vom Urprogramm:

e endlich ein wahlbarer Schwierigkeitsgrad, auch fur die Missionen des Hauptprogramms!

Patch 1.8 bereits integriert!

Missionpack integriert, der einige neue Missionen und Mechs bietet

e ein Missionseditor zum Erstellen eigener Missionen

Wer nur die normale MechCommander-Version besitzt und schon nach den ersten Mission
schwere Probleme bekommt, sollte sich den ,,MadCat-Patch” besorgen. Dieses kleine Programm
sorgt dafur, dass lhrer Lanze schon ab der ersten Mission ein MadCat zur Verflgung steht!
Bedenken Sie jedoch dass in den letzten Missionen dieser Bonus langst untergegangen ist und
Sie dann vermutlich unuberwindbare Probleme bekommen!

Gespielt habe ich mit der ungepatchten Originalversion, da es meinen Infos nach keinen (,richtigen®)
Patch gibt. Die Screenshots wurden auf einem Ubertakteten AMD Duron 1 GHz, 384 MB RAM und einer
GeForce2 Ti (Det 28.32) gemacht.

Tipps:

e Achten Sie auf Ihre Piloten, die mit jeder Mission an Erfahrung gewinnen. Der Verlust eines Elite-
Kriegers ist vor allem in der Anfangsphase doppelt schlimm!

e Lernen Sie den Umgang mit dem Minenleger: Gibt man bei gedruckter F-Taste dem Fahrzeug
einen Fahrbefehl, wird die gesamte zu Uberwindende Wegstrecke vermint!

e Verkaufen Sie unnétige oder einfach unbrauchbare Waffen um Geld rein zu bekommen

e Leichtere Missionen kann man durchaus auch mal mit weniger Mechs angehen, wodurch man
bei einem Sieg noch zusatzliche RPs bekommt!

e Gebiete, die vermint sind, werden fast immer mit kleinen rot-weilen Tonnen gezeichnet, so
dass Sie erst mal mit einigen Schussen auf das Feld dahinter prufen sollten, ob dort Minen
liegen!

¢ Nehmen Sie sich auch mal etwas Zeit flr die grandiosen Stadte! Die Gebaude und Brunnen etc.
sind so detailreich und faszinierend lebendig, dass man nur Staunen kann!

e Geben Sie bereits schwer verletzten Piloten auf keinen Fall den Befehl zum Aussteigen, das
fuhrt quasi immer zum Tod des Piloten!!

e Geben Sie den Ausstiegsbefehl folglich nur, wenn der Mech quasi unbrauchbar ist und dadurch
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der Pilot nur noch gefahrdet wird.

MechCommander - Missionen

> Zur Losung der Originalmissionen <

MechCommander Desperate Measures - Missionen

> Zur Losung der Zusatzmissionen <
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