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Operation Na Pali

Diese Losung wurde mit der Version 1.30 der MOD auf dem , Hard“-Schwierigkeitsgrad gemacht. Die
Screenshots wurden in ursprunglich 2400x900 (Eyefinity-Modus) erstellt, spater jedoch teils zurecht
geschnitten und vor allem verkleinert.

Tipps:

¢ Sie kdnnen durchaus den ,Hard-en“ Schwierigkeitsgrad wahlen, da man selbst hier kaum
Probleme haben sollte. Unreal ist dagegen schon ziemlich heftig, vor allem zu Beginn. Leider
sind die Schwierigkeitsgrade nicht perfekt ausbalanciert!

e Durchsuchen Sie moglichst alles und sehen Sie sich immer genau um, denn es gilt zahlreiche
Geheimnisse zu entdecken!!

e Dazu kann man sich die Infos zu Nutze machen, die man per F1-Taste aufrufen kann. Hier wird
die Zahl der Secrets pro Level angegeben.

e Auf neuen Systemen lauft die klassische UT-Engine meist viel zu schnell, was man auch durch
Eyecandy (massives AA und AF) nicht recht reduzieren kann. Hilfreich ist daher die ,Frames per
Second” in den erweiterten Optionen auf einen Wert von etwa 100 zu limitieren. Dies erfordert
jedoch einen aktualisierten Renderer, den man beispielsweise auf www.oldunreal.com
bekommt. Einen nltzlichen Teak-Guide hierzu findet man beispielsweise hier: ut99.org

o "wFix Me!l |eider kann ich Ihnen diesmal keine Savegames zur Verfiigung stellen, da selbst die
Beschrankung auf etwa 10 Speicherpunkte, nichts hilft - die Datei ware immer noch ca. 20 MB
grof. Zu grof!

Prisoned
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Nachdem der ausbrechende Mercenary lhr Zelle ged6ffnet hat, lauft man schnell hinaus und nach
rechts. Hier findet man in der aufgebrochenen Mercenary-Zelle ein ,Tagebuch”, das einem den Code
fur die Tur verrat (der Code pro gestartetem Spiel unterschiedlich, weshalb hier kein allgemein
gultiger Wert genannt werden kann!).

Laufen Sie dann zur Tur und geben Sie bei der Konsole den Code ein. Folgen Sie dem Gang und
fahren Sie mit der Gondel zur anderen Seite. Dort folgt man dem Mercenary, der einen
Laftungsschacht ,,aufmacht”. Unten muss man durch eine etwas seltsame Hohle voller Skaarj-Larven
und Plasmawesen, die einen jedoch nicht angreifen!

Dahinter wird der weitere Weg von einer herabfallenden Larve versperrt, so dass man den Weg
gegenuber, also linksherum nehmen muss. Im nachsten Raum bricht leider die Leiter ab, Uber die der
Mercenary hochgeklettert ist, so dass man die kleine Luke neben der Konsole 6ffnen muss und dort
reinklettern kann. Dahinter l1auft man Uber die ,Bretter-Brucke” und lasst dann die Sequenz auf sich
wirken.

Meist hupft der Skaarj in sein Ungluck, mitunter bleibt er jedoch auch auf der anderen Seite stehen.
Selbst dann muss man aber eigentlich keine Angst vor dem Kerl haben, da er Ihnen nicht mehr folgen
kann! Fahren Sie folglich gelassen mit dem Aufzug nach oben und halten Sie sich hier etwas zurlck,
bis die Skaarj-Wache weiter weg ist und schlieBlich hinter der Tur verschwindet (ist man zu forsch,
wird er Sie ins Visier nehmen!). Gehen Sie dann durch die Tur zur Rechten ins Labor, wo man endlich
eine Waffe findet. Damit muss man dann auch gleich angreifende Skaarj abwehren und sich
anschlieBend zu einer Art Lagerhalle durchschlagen.

Hier lauert ein weiterer Skaarj, der nun eine Pistole mitfuhrt!

Erledigen Sie ihn und fahren Sie dann mit dem Aufzug nach oben. Die anderen Wege hier unten
fuhren lediglich zurtck.

Oben kampft man sich bis zum gro8en ,Innenhof”, den man bereits aus Unreal kennt, des
~Mutterschiffs“ vor. Hier findet man einen Gleiter, den man besteigen kann.

Video-Walkthrough von "Forsete" auf Youtube

Escape vom Skaarj Base
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Mit dem Schiff fliegt man nun vom
Mutterschiff weg. Stellen Sie die
Geschwindigkeit am besten auf
»ganz langsam*” also 610 km/h. Sie
mussen nun in die Schlucht fliegen
und dort allerhand Hindernissen
ausweichen. Bald kommen Sie dann
zu einer Burganlage, die man
geschickt umfliegen muss, denn
dahinter geht die Schlucht weiter,
verengt sich jedoch noch mal, so
dass man hier dulRerst vorsichtig
fliegen muss.

Irgendwann landet man dann, was
jedoch automatisch geschieht.

Video-Walkthrough von "Forsete" auf Youtube

The Betrayers Path

Laufen Sie nach unten zum Dorf, wo
sich Ihnen zwei bewaffnete Nali
anschliefen. Nachdem man sich die
Pulse Gun geschnappt hat, 6ffnet
sich das Tor und man kann mit Hilfe
der beiden Nali die Kraal erledigen
und dann das Innere stirmen. Hier
6ffnet man per Hebel das Tor und
lauft dann Uber die Treppe nach
oben. Laufen Sie durch die HGhle
und fahren Sie mit dem Aufzug nach
oben. Dort lauft man nach draufRen
und erledigt bei der eingestlrzten
Brucke nach Maglichkeit schon einmal den grofRen Brute gegenuber.

AnschlieSend springt man Uber die einzelnen Vorspringe nach unten und folgt dort der Hohle, die
schlieBlich zu einem Aufzug fuhrt. Ihr Nali-Verbindeten folgen lhnen meist, Sie missen teils nur etwas
Geduld aufbringen und mit den Begleitern insbesondere bei den Aufzlgen ein wenig
zusammenrucken!

Oben muss man dann einige Skaarj abwehren, was jedoch durch die wehrhaften Nali erleichtert wird!
Sehen Sie sich dann im Dorf um, wobei Sie nicht ins Wasser gehen sollten, da man dort nichts findet
und die Nali-Verbindeten teils nicht mehr rauskommen! Von einem erhéhten Schlafraum aus kann
man ubrigens schon mal einen Blick ,,vorwarts” werfen und den ,modifizierten” Nali sehen.
SchlieBlich springt man dann Uber die Kisten bei der Tur Uber die Mauer selbst und stellt sich dem
Kampf. Man kann Ubrigens bereits von der Mauer aus den Skaarj auf dem Dach beschieBen und mit
etwas Gluck ausschalten. Stellen Sie sich dann dem Nali, der mit einem Raketenwerfer bewaffnet ist.
Haben Sie ihn erlegt, 6ffnen sich alle Tore und man kann weitergehen.

Video-Walkthrough von "Forsete" auf Youtube
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Gore Mine Crossing - Entrance

Laufen Sie nach drauBen und kampfen Sie sich zum Mineneingang durch.

Die Nali sind gegen die Brute zwar teils etwas storend, man kann die Kerle jedoch auch alleine
kampfen lassen. In einem Container findet man eine wertvolle Rustung!

Im Minenkomplex geht man dann geradeaus und die Treppe runter. Dann sollte man zuerst nach
rechts gehen, unterwegs die Flak-Kanone einsammeln und nach einigen Kampfen schlieBlich im
unteren Lagerraum das Superhealthpack einsammeln, das in der aufgetanen Hohle liegt!
AnschlieBend geht es zurlick und bei der Treppe nach links, wo man einen Schalter in einem
"Kontrollraum" findet. Sollte man beim kleinen Zwischenstlck zuvor ins Wasser gefallen sein, muss
man dort das Gitter zum Luftungsschacht zerschieRen!

Nachdem man den roten Schalter gedrickt hat, geht man wieder (Uber die Treppe) nach oben, wo
nun die zweite Tur endlich geodffnet ist. Gehen Sie dahinter zum Aufzug und aktivieren Sie ihn an der
rot leuchtenden Apparatur.

Video-Walkthrough von "Forsete" auf Youtube

Gore Mine Crossing

Kampfen Sie sich nach drauBen vor.
Man findet sich in einer gigantischen
Schlucht wieder, die einige
schwachere Rechner teils stark in
die Knie zwingen dirfte! Sie missen
sich hier Uber mehrere Ebene nach
unten vorkampfen!

Zuerst gilt es deshalb zur anderen
Schlucht-Seite durchzukampfen und
dort mit dem Aufzug nach unten zu
fahren. Unten kampft man sich
wieder in die andere Richtung zurtick
und nimmt dabei das Scharfschiutzengewehr mit, das hier sehr natzlich ist!

Hinten angekommen geht es dann in den Fels. Laufen Sie bis zum Raum mit dem herabsturzenden
Stahltrager. Sobald man hier zu den Konsolen an der Wand gehen will, sieht man in einer Sequenz
einen ziemlich kraftigen Skaarj herbeikommen. Versuchen Sie ihn schnellstmdglich auszuschalten,
sonst macht er das mit Ihnen!

Da der Aufzug hinter der Tur auller Betrieb ist, lauft man wieder nach oben, wo der Skaarj die Tur
geoffnet hat. Dort findet man einen zweiten Aufzug, der jedoch (noch) gesperrt ist. Sie kdnnen ihn
jedoch mit dem Hebel im Raum daneben entsperren, dazu muss man jedoch noch einen groRen Brute
umlegen. Fahren Sie dann mit dem Aufzug runter, wobei es diesmal ganz nach unten geht.

Kampfen Sie sich dort dann bis zur Mauer durch. Da sich weder Tor, noch Kran 6ffnen bzw. bedienen
lassen, l1auft man in den Stollen. Am Ende springt man in den Gang und erledigt im Raum dahinter
einen Brute und einen Skaarj. Dadurch wird ein roter Schalter an der Wand freigeschaltet, mit dem
man irgendwas in Gang setzt, das jedoch kaputt geht. Glucklicherweise findet man dann neben dem
abgestirzten Schienenwagen die gesuchte Batterie, so dass man damit zum Kran zurtickkehren kann.
Aktivieren Sie ihn und klettern Sie durch das Loch in der Wand.

Im hintersten Haus legt man dann den Hebel um, der den Zugang zum hinteren Aufzug freigibt. Oben
kampft man sich bis zum nachsten Tor durch.
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Video-Walkthrough von "Forsete" auf Youtube

Skaarj Outpost

Fahren Sie mit dem Aufzug nach
unten. In der Schlucht sieht man
einen Skaarj, der jedoch bald
flichten will. Sie kénnen ihn per
Scharfschutzengewehr abschiel3en,
da er jedoch in der hinteren Rdhre
~verschwindet” kann man sich die
Munition auch sparen!

Laufen Sie weiter bis zur
Bunkeranlage mit dem coolen
Panzer. Hier erledigt man die beiden
Skaarj, die einen Mercenary
entstellen und folgt dann dem Gang
nach oben. Dort findet man ein Loch
im Boden, durch das man in den
Kontrollraum kommt. Springen Sie auf die Konsole und drucken Sie den roten Schalter. Danach
zerschieBt man das Fensterglas und springt hinaus. Erledigen Sie die ankommenden Gegner und
laufen Sie dann in den riesigen Korridor.

Am Ende beobachtet man in einer Sequenz, wie zwei Mercenary ,verunglticken”. Folgen Sie Ihnen
und springen Sie hinunter ins Wasser. Zuvor sollte man noch die Goodies aus dem Container neben
der Konsole einsammeln!

Im unterwasser-stehenden Gang dahinter findet man am Ende einen ,schlafenden” Skaarj. Der ist
leider nicht ertrunken und steht bei Beschuss oder Annaherung plétzlich auf. Am besten Iadt man aus
sicherer Distanz den Raketenwerfer und pustet das Paket weg!

Nachdem man ihn erledigt hat, 6ffnet sich die Tlr an der Seite.

Video-Walkthrough von "Forsete" auf Youtube

Skaarj Outpost (2)
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Schwimmen Sie zur anderen Seite
und aktivieren Sie den Aufzug mit
der kleinen, rot leuchtenden
Konsole. Laufen Sie zur anderen
Seite und fahren Sie dort mit einem
weiteren Aufzug noch mal eine
Etage hoher. Kdmpfen Sie sich auch
hier zur anderen Seite durch und
fahren Sie dort noch mal eine Etage
hoher. Ganz oben geht man dann
durch die Tur rechts und folgt dem
Gang, bis man wieder den Himmel
sieht.

Fahren Sie hier mit dem Aufzug links g
nach unten. Die Explosion ganz oben -
ist ziemlich heftig, so dass einer der groen Aufzuge runterkracht!

Springen Sie in die Aussparung flr den anderen groBen Aufzug und gehen Sie in den
~Schutzengraben-artigen” Gang. Hier aktiviert man an der Konsole in der Mitte den verbliebenen
Aufzug, der nun runterkommt. Laufen Sie dann zur Aussparung des kaputten Aufzugs, wo man uber
die Trummer wieder nach oben springt.

Anschliefend fahrt man mit dem groBen Aufzug nach oben. Hier ist die Lage noch ziemlich ,brenzlig”.
Laufen Sie ganz vorsichtig durch den Gang bis zum Ende. Dort krabbelt man in den unversehrten
Ldftungsschacht an der linken Seite. Dieser bricht nach links hin jedoch auch bald unter lhren Flssen
weg, so dass man plotzlich wieder in einer Hohle steht.

Laufen Sie hier zuerst zum unter Wasser stehenden Ende, wo man Munition findet, und dann in die
andere Richtung zur Tdar.

Video-Walkthrough von "Forsete" auf Youtube

Lil ‘'Spire

Laufen Sie bis zum Raumschiff der
Skaarj, die gerade einen Nali
zerlegen. Hat man die Biester
erledigt, kann man eine der
kleineren Kisten vors Raumschiff
schieben und hineinspringen. Folgen
Sie dann der Schlucht bis zum
groleren Platz. Hier erledigt man
zuerst aus sicherer Distanz die
beiden Skaarj links und stellt sich
dann dem Titan, der hier durch das
JTor" bricht.

Da man sich hinter den Saulen gut
verstecken kann, sollte man keine Probleme haben ihn zu erledigen. Als Belohnung gibt es ein
Superhealthpack, das scheinbar herab gebeamt wird!

Folgen Sie dann der Schlucht bis Sie in eine Hohle kommen. Hier geht man in den hinteren Gang und
stellt sich auf den Aufzug. Unten zeigt einem eine kleine Sequenz zwei Skaarj, die einen Kristall
"anbeten" oder so. Dieser Kristall hat jedoch absolut keine Bedeutung, so dass man einfach die
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Gegner wegpustet und weiter lauft!

Bei den ,Inseln” gilt es dann erstmal den Gegner auf der anderen Insel wegzupusten, denn der
standige Raketenbeschuss ist nicht gerade toll. Am besten geht das natlrlich per
Scharfschutzengewehr!

Bei der zweiten, langen Hangebricke muss man dann etwas vorsichtig vorgehen. Speichern Sie
deshalb am besten auf dem mittleren Felsen. Sobald Sie die Briicke betreten, missen Sie ohne
stehen zu bleiben zur anderen Seite rennen, denn nach einer bestimmten Zeit kommt ein feindlicher
Gleiter, der die Brucke mit einigen Raketen zum Einsturzt bringt! Sie missen dann am besten schon
auf der anderen Seite sein. Glucklicherweise kann man noch weiterlaufen, wenn die Sequenz startet,
so dass man es gerade noch ruber schafft!

Folgen Sie dann dem Weg bis der nachste Level geladen wird.

Video-Walkthrough von "Forsete" auf Youtube

Entering the Mercenary Base

Laufen Sie durch die elendig lange
Schlucht bis zur eigentlichen Basis.
Hier ist jedoch jede Tur verriegelt, so
dass man beim Haupteingang nach
rechts weiter lauft und bei der
groBen Rampe in den Bereich
zwischen den Anlagen geht. Dort
entdeckt man ein paar Skaarj und
weiter links einen Stapel Container,
uber den man zum oberen
Ldftungsgitter kommt. Nach ein paar
Schussen 6ffnet sich dieses und man
kann endlich rein!

Gehen Sie dort durch die Tur und
sehen Sie sich die ,,Schlacht-
Sequenz“ an.

Video-Walkthrough von "Forsete" auf Youtube

Mercenary Base

Wehren Sie dann einen weiteren Skaarj-Angriff von draufRen ab. Folgen Sie dann dem Gang bis zum
groBen zentralen Raum mit dem "Schleim-Becken". Hier fahrt man mit dem Aufzug in der Mitte weit
nach unten.

Kampfen Sie sich durch die Gange bis zum nachsten Aufzug, der Sie wieder nach oben bringt. Auf
dem ,Oberdeck” bzw dem ,botanischen Garten” findet man dann gegenuber wieder einen Aufzug,
der einem wieder nach unten bringt!
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Folgen Sie dann hier dem Weg, bis
man hinter dem Podest mit der
Shock Rifle den Hauptcomputer
findet. Treten Sie an ihn heran, so
dass sich einige Turen 6ffnen, wie
man in der Sequenz sieht. Laufen Sie
dann durch die nahe Tur bis Sie
plotzlich vor zwei weiteren Turen
stehen. Hier kommt man durch die
Tur geradeaus zu einem kleinen, von
Schilden geschutzten Raum mit
einer Rustung. Nach rechts hin,
kommt man wieder zurtick zum
ersten Aufzug, der einem wieder nach oben in den zentralen Raum mit dem ,,Schleim-Becken” fuhrt.
Hier ist auch gleich wieder ein Kampf im Gange, da die Skaarj gleich mit einem ganzen Schiff vor der
Haustur der Mercenary gelandet sind. Schlagen Sie die Biester zurick und laufen Sie drauen zu dem
.Steg”, der zu einem einzelnen Gebaude an der Seite flhrt. Hier kann man zunachst im Seitenraum
einen Sicherheitsanzug anziehen, der einem insbesondere im grinen Wasser schitzt.

Dort findet man Ubrigens hinter einem Gitter ein Superhealthpack!

Fahren Sie dann mit dem Aufzug nach oben und laufen Sie Uber den ,Steg” wieder zurlick zum
zentralen Komplex. Im Hauptraum lauft man dann oben durch die andere Tur und folgt dem anderen
»Steg” zum nachsten Raum. Hier erledigt man zunachst die Gegner unten und schiefSt dann auf das
stromfUhrende Kabel, genauer gesagt den "Sicherungskasten" tber der Konsole, das zum Kraftfeld
geht.

Dieses fallt nun aus und mann kann ins verseuchte Wasser tauchen (vorher ggf. den Anzug anziehen).
Nehmen Sie sich vor den Slith in Acht und versuchen Sie schnellstmdglich die Security-Card am Boden
aufzunehmen und wieder aufzutauchen.

Oben offnet sich dann dank Security-Card die Tur neben dem Aufzug, die zu den Gefangniszellen
fihrt. Hier gibt es natirlich gleich wieder Arger, den die Mercenaries jedoch schnell in den Griff
kriegen. Im nachsten Raum wartet man bis der riesige Mercenary sich selbst platt macht und springt
dann Uber die Kisten hinten hoch zum Luftungsschacht. Schiefen Sie das Gitter auf und krabbeln Sie
zum kleinen Vorsprung im ,botanischen Garten”, wo man einen Schild-Gurtel findet.

Krabbeln Sie dann zurick und gehen Sie durch die Tur.

Video-Walkthrough von "Forsete" auf Youtube

Ride with me
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Besteigen Sie das ,,Schienen-
Vehikel“, das Sie mit einem
Mordstempo durch den mega-langen
Gang befdrdert und kampfen Sie sich
dann hinten durch bis Sie zu einer
weiteren Seilbahn kommen. Es folgt
eine kleine Sequenz, die man jedoch
nicht beeinflussen kann.

Ist man endlich angekommen, lauft
man bis zur Laser-Barriere. Gehen
Sie hier in den Raum zur linken und
deaktivieren Sie die Barriere mit
dem Kontroll-Pult rechts hinten.
Folgen Sie dann der Schlucht,
erledigen Sie die Gegner beim Lavafluss und kampfen Sie sich in die Hohle vor.

Video-Walkthrough von "Forsete" auf Youtube

Sharuk Crossing

Fahren Sie mit dem Aufzug nach oben, laden Sie aber wahrend der Fahrt schon mal den
Raketenwerfer, da oben zwei Wachen lauern! Die Tur 6ffnet man mit dem Code, den man im Daten-
Pad am Boden findet und folgt dann dem Gang bis zu einem kleinen Vorsprung, wo man das Radar
findet.

Nachdem man es ,kaputt gemacht hat” lauft man durch die andere Tur weiter bis zur Laser-Barriere.
Hier springt man Uber die Kisten zum Luftungsschacht (etwas hakelig) und krabbelt hinein. Leider
bricht der Gang ein, so dass man sich durch eine Hohle voller Gegner schlagen muss. Am Ende
springt man dann aber wieder in den Gang (findet dort am Ende u.a. eine Rustung einen Feind, der
diese gleich wieder wegballert) hinter der Laser-Barriere und folgt anschliefend dem Weg bis man
unter freiem Himmel die beiden Generatoren unter der Radarschussel ausschalten kann.

Auf dem Rlckweg zum anfanglichen '
Aufzug muss man dann zahlreiche
neue Gegner niederkampfen. Am
Level-Eingang angekommen geht
man unten durch die nun offene Tur
und folgt dem Gang. Da es keine
Abzweigungen gibt, kann man sich
nicht verlaufen und findet sich
irgendwann bei zwei durch grine
Schilde geschitzten Durchgangen
wieder.

Laufen Sie hier durch den Schacht
bei den Rohren in den Raum hinter
den Schilden und erledigen Sie die beiden Skaarj. Folgen Sie dann dem Weg bis Sie zu einer
Forderanlage kommen. Springen Sie hier auf eines der Forderbander und begeben Sie sich zum
unteren Raum. Hier geht man durch die TUr und lauft zum nachsten Forderband das einem zum
nachsten Level bringt.

Video-Walkthrough von "Forsete" auf Youtube
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Thra Fortress

Folgen Sie dem Weg und erledigen
Sie die landenden Aliens. Laufen Sie
dann vorsichtig Uber die einsturz-
gefahrdete Brlcke und dann nach
links. Hier findet man einige Kisten,
die im Lava-Fluss deponiert wurden
und Uber die man springen muss,
um in das Gebaude zu kommen.
Bevor man diese Sprung-Aktion
startet, sollte man naturlich
speichern!

Wichtig ist hier, mdglichst spat die
Sprung-Taste zu driucken, denn nur
dann schafft man die langen
Sprunge Uberhaupt!

Auf der anderen Seite geht man ins Gebaude und lauft zum Eingangsraum, wo man dann auch das
Tor von Innen &ffnen kann. Folgen Sie dem Weg tiefer ins Innere, bis Sie im groBen Gang einen ,Evil
Nali“ treffen.

Dahinter findet man einen Gang, der durch Laser-Barrieren gesichert ist. Um die Laser jedoch erstmal
sichtbar zu machen, muss man auf die Stellen an der Wand schieBen, wo etwas Gas rausstromt.
Springen Sie dann vorsichtig Uber die Laser hinweg und kampfen Sie sich dann bis zum Labor durch.
Hier muss man im Hauptraum mit den ,eingelegten” Nali, nach unten gehen und dort dann bis zum
zweiten Labor laufen, wo ein gefahrlicher Nali lauert.

Schalten Sie ihn aus und gehen Sie zur kleinen Grotte wo dann der nachste Level beginnt.

Video-Walkthrough von "Forsete" auf Youtube

The lost Sanctuary of Kalishr'a

Laufen Sie Uber den seitlichen Weg
nach oben und dort bis zur
Burganlage. Erledigen Sie hier die
Kraal und schnappen Sie sich das
Superhealthpack auf dem rechten
Vorsprung. AnschlieBend springt
man links nach unten und lauft Uber
den Weg nach oben, wo man auch
wieder die , Falltlr” schliefen kann,
die den direkten Weg behindert
hatte.

Folgen Sie dann dem Weg ins
Tempelinnere wo man zur linken ein
~Loch” findet. Springen Sie hinein und tauchen Sie bis zum unter Wasser stehenden Raum. Hier
klettert man auf den beschadigten Stein an der Seite und springt dann zur Nische in der Wand, wo ein
Brett angelehnt ist. Uber dieses lauft man nach oben und legt im oberen Raum einen groRen Hebel
um, der daruber einen Durchgang 6ffnet.
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Krabbeln Sie dann weiter nach oben (etwas umstandlich, man muss gleichzeitig springen und laufen)
und 6ffnen Sie mit dem nachsten Hebel das Tor. Kdmpfen Sie sich Uber den langen Weg nach oben
vor und gehen Sie dort in den nachsten Tempel. Hier erledigt man von oben die unten schlafenden
Skaarj und springt dann runter. Sie mussen nun in den vier Nischen an die Schlafstatten treten, die
sich daraufhin offnen.

Sind alle vier offen, kann man sich den RazorJack schnappen und 6ffnet damit auch die nahe Tur.
Hinter dem ,Teleporter” findet man einen Verbindeten, den man dann mit nimmt zum anderen Raum
gegenuber dem Teleporter.

Hier schielBt man auf die vier Platten an der Wand, woraufhin sich der Geheimgang 6ffnet. Springen
Sie hinunter.

Video-Walkthrough von "Forsete" auf Youtube

The lost Sanctuary of Kalishr'a

Laufen Sie bis zum gréeren Raum.
Hier l[auft man nach oben und geht
zum Durchgang, den ein Skaarj
aufsprengt. Im nachsten Raum
springt man nach unten und folgt
dem Weg bis zu einem unten
verschltteten Treppenhaus. Laufen
Sie hier nach oben und folgen Sie
dem Weg uber die Bretter bis Sie zu
einer Falltur am Boden kommen.
Springen Sie runter, sofern dies nicht
schon passiert ist, und warten Sie
bis, die sich verschiebende Wand
nicht mehr bewegt und der
Durchgang frei ist.

Laufen Sie bis zum ,Treppenhaus” wo man sich nach oben hin durchkampft und versucht maglichst
nicht von herabstirzenden Felsbrocken erschlagen zu werden. DraulSen folgt man dem Weg bis zur
Hangebricke.

Erledigen Sie zuerst die Gegner und laufen Sie dann vorsichtig Uber die Brlcke, die jedoch zu allem
Ungluck auch noch einsturzt. Glucklicherweise sieht die Bricke nur ziemlich ,verlochert” aus, man
kann jedoch recht gefahrlos daruber laufen.

Laufen Sie dann bis zur Gondel Uber dem Lava-Fluss. Nach Fahrtende springt man ruber zur Tur und
geht in den Gang.

Video-Walkthrough von "Forsete" auf Youtube

Nali Mountain Fighters
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Laufen Sie bis zum Festungseingang
und helfen Sie hier den Verteidigern.
Folgen Sie dann dem Gang bis zur
anderen Seite, wo zwei gefahrliche
Skaarj mit Raketen angreifen.
Schalten Sie sie aus und laufen Sie
uber den seitlichen Weg nach oben.
Bevor man in die HGhle geht, sollte
man jedoch Uber den schragen,
seitlichen Weg zum Wasserfall
laufen. Hinter dem Wasserstrom
findet man eine geheime Hohle!
Kampfen Sie sich dann durch die
Schluchten, die von zahlreichen, sich
bekriegenden Skaarj und Nali
gesaumt sind (in einem unteren
Teich findet man wieder ein
Geheimversteck!), bis Sie in der
Festungsanlage in einen Gang kommen, wo ein groBer Hebel zu finden ist. Wozu der Hebel genau gut
ist (schlielSt scheinbar nur die Tur hinter Ihnen, aber wozu?), konnte ich nicht extrapolieren. Lassen
Sie ihn einfach aulien vor.

Laufen Sie weiter und kampfen Sie sich bei den Treppen nach oben durch. Nach der Sequenz stirmen
die Skaarj diesen Festungsbereich indem sie den verbarrikadierten Eingang unten sprengen! Schlagen
Sie die Angreifer zurlick und folgen Sie dann dem Weg uber die Bricke, wobei man nach rechts hin im
Dunkeln noch ein nettes Superhealtpack findet!

Video-Walkthrough von "Forsete" auf Youtube

Nali Mountain Fighters

Laufen Sie (ggf. mit Ihrer
gigantischen "Nali-Gang" %) in den
Gang zur rechten und betreten Sie
dort auf keinen Fall das hinterste
Feld am Boden (vor dem grun
leuchtenden Objekt - einem
~Radargerat”), das I6st namlich die
Falle aus. Der nachste Raum wird
dann plétzlich geflutet. Schwimmen
Sie mit dem Wasser nach oben und
legen Sie dort den Hebel um, wodurch das Wasser wieder abflielst.

Kampfen Sie sich dann durch die Ruinen (die ein wenig an Wheel of Time erinnern), wobei Sie auf die
Bomber achten mussen, die jedoch durch das kleine Gerat das man neben einem Mercenary fand
angedeutet werden. Sie finden hier allerhand nutzliches an den Seiten!

Bei der mit Brettern Uberbrickten Licke im felsigen Weg findet man oben Ubrigens eine weitere
Ristung!

Sie kommen schlielRlich zu einer Wendeltreppe, die Sie nach oben gehen sollten. Die kleine Sequenz
zeigt Ihnen den Titan, der vor dem Gebaude lauert, man muss ihn jedoch nicht erledigen (was von
oben aus ganz gut geht), kann vielmehr nach links hin dem Weg folgen. Dort muss man bei der
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nachsten Burganlage einige, schwer bewaffnete Gegner ausschalten und dann das Gebaude durch
den zentralen Eingang betreten.

Video-Walkthrough von "Forsete" auf Youtube

The Volcano

Laufen Sie durch die Hohle zur
nachsten Burganlage, wo man die
von unten heranstromenden Gegner
erledigt und dann auf der anderen
Seite dem seitlichen Weg zur
Brlckenanlage beim Vulkan folgt.
Durch einen Luft-Angriff wird die
Brucke jedoch beschadigt und man
muss eventuell Auenrum, sprich
Uber den seitlichen Sims, laufen, da " .
ein Skaarj den Durchgang — IS .

verschlieft! ARl e e m VR L
Auf der anderen Seite lauft man ' I
dann wieder Uber den seitlichen Weg zuritick und folgt dem Weg nach oben, wo aus einem riesigen
Rohr Lava herausstromt. Deaktivieren Sie hier die Energiebarriere und erledigen Sie im Bereich
dahinter die Gegner.

Fahren Sie dann zum ,schwebenden” Schiff hoch, wo man den Code flr die hintere Sicherheitstur
findet. Von hier oben aus kann man dann zudem auch noch ins abgeschirmte kleine Feld davor
springen!

Nach der Deaktivierung des Schildes vor der Sicherheitstir, muss man diese dann aber noch durch
Sprengung der nahen, explosiven Fasser ,manuell 6ffnen”. Dahinter finden Sie einen Aufzug. Fahren
Sie nach unten, bleiben Sie aber wachsam, denn zwei Skaarj machen den Aufzug kaputt und man
muss schnell und geschickt abspringen, sonst wird man von einem Stlck Fels erschlagen. Unten geht
man dann durch die Tur.

Video-Walkthrough von "Forsete" auf Youtube

Inside the Outpost
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Im Raum mit der Lava bricht
plétzlich der Weg weg, so dass man
auf den unteren Fels springen muss
und dann von dort aus per Leiter zur
anderen Seite hochklettern kann,
jedoch auch gleichzeitig einen fiesen
Brute erledigen muss, was aufgrund
der knappen Platzverhaltnisse weder
oben, noch unten wirklich gut
gelingt!

Gehen Sie weiter bis zum seltsam
~vergasten” Raum. Hier erhéht sich
nach einem Beben plotzlich der
Druck und man muss dann schnell
Uber eine der Streben hoch zu einem
Rohr laufen, das aus dem Raum
fuhrt.

Braucht man zu lange, wird man
~gepresst”!

Springen Sie aus dem Rohr nach unten und klettern Sie beim kleinen ,Lavasee” Uber die metallene
Strebe beim Gelander nach oben (der weitere Weg wird durch eine - mitunter- unsichtbare Energie-
Sperre blockiert). Hier springt man agil Uber die anderen Streben bis zur offenen Rohre direkt Uber
dem Startpunkt der Kletteraktion. Diese fuhrt Sie zu einem Raum voller kleiner Spinnen, die man
effektiv mit der ASMD (Sekundar und dann Primar feuern) oder dem Raketenwerfer ausschalten kann.
Ein Skaarj sprengt dann ein Loch in die Wand, durch das man wieder auf den normalen Weg kommt.
Folgen Sie ihm bis Sie hinter der Treppe mit dem grin pulsierenden ,X-Zeichen“ nach links hin durch
einen der grunen Schilde nicht mehr weiter kommen. Laufen Sie daher durch die gegenuberliegende
Tar, durch den "versponnenen" Gang und weiter bis Sie in einen groBen, fast organisch wirkenden
Raum kommen. Durchfahren Sie ihn per Aufzug und laufen Sie dann bis zum Reaktor-Raum. Hier
deaktiviert man den Reaktor mit dem auffalligen Schalter dahinter und lauft dann zurtck.
Leider ist der Aufzug in der groRen ' - ¢

Halle weg, so dass man sich am
Boden durchschlagen muss.
~Durchschlagen”, da hier nun
zahllose kleine Spinnen aus allen
maglichen und unmadglichen Lochern
kriechen.

Zwar kann man beim schnellen
Durchlaufen des Bereichs die
Tierchen ganz gut abhangen oder
zumindest in einem Tross hinter sich
her ,ziehen“ und dann mit einem
beherzten Raketenangriff
massenhaft abwehren, doch so einfach sollte man es sich nicht machen, da man neben etwas
Munition vor allem in der Mitte, in einer zu gesponnenen Hdhle ein Superhealthpack findet!

Hinter der groen Bruthalle kann man dann nahe der Treppe in die andere Richtung gehen (wo zuletzt
noch ein Schild das Weiterkommen blockiert hatte) und dem Weg folgen bis man einen Skaarj in einer
Sequenz gezeigt bekommt.

Er scheint eine Bombe zu platzieren, denn sobald man sich der Konsole mit dem visualisierten Gleiter
darauf nahert, wird man sich auch schon wieder schnell zurlickziehen mussen um der Explosion
entgehen zu kdnnen.
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Nach der Explosion kampft man sich in den Hangar vor und sucht hier den zweiten, weiter hinten
geparkten Gleiter, der noch funktionsfahig ist.

Video-Walkthrough von "Forsete" auf Youtube

WipeOut

Die zweite Flugeinlage wird deutlich
schwieriger als die erste, da man
durch geschlossene Raume fliegen
muss und selbst bei minimaler
Geschwindigkeit dies teils recht
schnell geschieht!

Die ersten Rohren sind noch recht
harmlos, lediglich einige vereinzelte
Geschutze schielRen auf Sie, was
man jedoch mit leicht erhohter
Geschwindigkeit gut ausgleichen
kann! Verfliegen kann man sich
eigentlich auch nicht, so lange man
nicht unbedingt jede Abzweigung erkunden will und den mitunter nett wegweisenden Pfeilen folgt.
Zudem darf man sich nicht von mitunter recht spat 6ffnenden Toren abschrecken lassen!

Das erste Problem findet man dann in einem groBen Raum mit sechs Positionslichter am Boden (oder
an der Decke wie auch immer). Hier muss man in das kleine Nadel6hr fliegen, das diesen
Positionslichtern gegenuber liegt und von vier roten Leuchten umringt wird. Sie mussen den Eingang
wirklich genau und gerade treffen, denn dahinter liegt ein sehr enger Gang, der leicht zum
Zerschellen des Flugzeugs an den seitlichen Wanden fihrt!

Dahinter kommt man dann zu einem Gebiet mit Lava. Hier muss man einigen herabstirzenden
Gesteinsbrocken ausweichen und auch mal durch einen verglasten Gang fliegen - kein Problem! Am
Ende findet man jedoch ein schwarzes Tor, das sich von oben herabsenkt. Hochstwahrscheinlich wird
man dieses nicht mehr durchfliegen konnen - selbst bei erhohter Geschwindigkeit! Drehen Sie in
diesem Fall einmal eine Runde (Raum ist recht hoch!) und fliegen Sie dann erneut an.

Dahinter findet man einen zweiten kurzen Lava-Abschnitt, der von einem weiteren dieser Tore
beendet wird.

Video-Walkthrough von "Forsete" auf Youtube

Entry to the Fire God Temple
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Laufen Sie durch den Gang zum
kleinen Platz mit der Schlucht.
SchieRen Sie hier die Kiste auf dem
Podest an, wodurch diese runter fallt
und schliel8lich den Obelisk umwirft,
Uber den man dann zur anderen
Seite kommt, da die Brucke
offensichtlich sehr baufallig ist.

Im Tempel krabbelt man zunachst
geduckt durch den dunklen Gang
(auf den die Lampe leuchtet) an der
rechten Seite und lauft dann bis zum
Raum mit dem grofBen Container in
der Mitte. Durchschieflen Sie die
Kette an der er hangt, so dass man Uber den Container weiter springen kann.

Im Raum mit den Brettern am Boden muss man dann beim "verstopften" Wasserdurchfluss die Steine
wegschieBen, was schlieBlich den hinteren Gang offnet.

Video-Walkthrough von "Forsete" auf Youtube

Fire God Temple

Laufen Sie zunachst links die Treppe hoch und legen Sie den fast Z-formigen Hebel um, der unten das
Tor offnet. Dahinter wird er untere Durchgang versperrt, man muss also zuerst Uber die Treppen nach
oben laufen und dort in den beiden seitlichen Gangen die beiden Schalter suchen, die eine
Flammensaule ausfahren, was dazu fuhrt, dass der untere Durchgang bei der Lava frei wird!

Im nachsten Bereich sollte man sich dann zuerst den Schutzanzug zur Linken schnappen, der schitzt
namlich tatsachlich vor der Lava - man kann folglich ab nun in Lava schwimmen und sich so den
Schildgurtel beim in Lava getauchten Gang schnappen!

Folgen Sie dann dem anderen Gang bis es ein Stlck nach unten geht und der nachste Level ladt.
Verlaufen kann man sich nicht...

Video-Walkthrough von "Forsete" auf Youtube

The Lands of Rostivelt
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Laufen Sie nach drauBen und in
Richtung der Hohle auf der anderen
Seite. Bevor man dort jedoch
reingeht, sollte man sich das
Superhealthpack beim "Manta-Horst"
schnappen. Das Biest selbst ist nicht
sonderlich gefahrlich, immer schon
ausweichen!

Kampfen Sie sich dann durch die
Hohle bis zu einem Kraftfeld. Da man
keinen Code findet, muss man Uber
den zweiten, héheren Weg laufen
und auf das "Dach" springen, wo
man den Generator demoliert (auf
die rote Flache feuern)!

Kampfen Sie sich dann bis zum Raum mit den beiden grollen Bildschirmen vor. Einer verrat Ihnen den
Code zum Schlafraum, wo man zwei Skaarj aufwecken muss. Auf dem hintersten Bett findet man dort
dann ein Tagebuch, das den Code fur die erste verriegelte Tur weit vorne in der Hohle enthalt. Merken
Sie ihn sich und laufen Sie zurlck zur Tar. Unterwegs muss ein einige Skaarj abwehren.

Laufen Sie dann zum Kontrollraum hoch und erledigen Sie das automatische Geschitz auf der
anderen Seite. Das geht am besten mit einigen gut platzierten Raketen oder ASMD-Schissen. Manche
Waffen wie das Scharfschutzengewehr scheinen hingegen gar keine Wirkung zu haben!

ZerschieBen Sie dann die Scheibe beim Kontrollpult und erledigen Sie am besten von hier aus auch
den Skaarj auf der anderen Seite. Dann druckt man den Knopf und springt durch das Fenster auf die
Hebebihne und dann oben gleich zur anderen Plattform ruber.

Auf der anderen Seite sollte man dann zum kleinen ,Fenster” rechts neben dem Vorsprung springen -
man findet im Geheimraum einen Schildgurtel!

Kampfen Sie sich dann noch einige Meter vor, bis der nachste Level ladt.

Video-Walkthrough von "Forsete" auf Youtube

Forgotten Gods

Dieser Level verlauft dulerst linear,
man scheint zwar o6fter die Wahl
zwischen zwei Wegen treffen zu
konnen, doch letztendlich kann man
immer nur einem Weg folgen bzw.
beide Abzweigungen fihren zum
gleichen Weg!

Sie treffen nur relativ wenige Gegner
und sollten zunachst auf dem Weg
bleiben, der Uber das Wasser flhrt,
trotzdem sollten Sie sich genau
umsehen, denn es gibt viel Munition
und Extras zu entdecken!

Das beginnt schon beim Start, wo man im See beim Wasserfall reichlich Flak-Geschosse findet,
danach aber auch eine Horde Skaarj mit Raketenwerfern abwehren muss.

Spat kann man sich auch in den Ruinen gut umsehen und allerhand wenig verborgene Verstecke
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entdecken!
Im Tempelkomplex angekommen arbeitet man sich dann nach unten durch, wo man schlief8lich vor
einer weiteren Tur den nachsten Level geladen bekommt...

Video-Walkthrough von "Forsete" auf Youtube

The old Nali ruins

Laufen Sie nach drauBen und folgen Sie dem grinen Skaarj ins Gebaude und bis aufs Dach, wo man
beim einsammeln der Amphiolen in der Mitte durch den Boden bricht und ein Superhealthpack in den
seitlichen Kisten findet.

Verlassen Sie dann das Gebaude und folgen Sie dem Weg nach hinten bis zur Zugbricke. Diese ist
leider oben, man kann sie jedoch begehbar machen, indem man einfach die Ketten an der Seite
zerschieft.

Sollte man dabei versehentlich runtergefallen sein, kann man bei einer Wasserlandung wieder
problemlos per Aufzug hochkommen!

Hinter der Zugbrucke trifft man im nachsten Abschnitt einen Warlord, der recht agil ist, so dass man
zu einer maoglichst direkt treffenden Waffe greifen sollte.

Springen Sie nach dem Kampf hinten runter zum Wasser. Folgen Sie der R6hre bis Sie vor einer
weiteren Verzweigung stehen.

Am besten lauft man zuerst zur Hohle links (wo das Wasser ansteigt), wo man ins Wasser tauchen
kann, eine Rohre erspaht und am Ende nach einiger Taucherei einen Schildgurtel in einem
Geheimversteck findet. AnschlieBend schwimmt man zurtick und folgt dem anderen Weg.

Unter freiem Himmel muss man dann einige der grinen Skaarj ausschalten und kann dann
weiterziehen und im nachsten Raum mit dem hinteren Aufzug bei den drei Flammen runterfahren.
Unten springt man zur Tur und legt dahinter den Hebel um der im Brunnen Wasser erscheinen lasst.
Laufen und fahren Sie nun zurlick nach oben (geht mit dem etwas unscheinbaren Hebel neben dem
Aufzug) und drauBen und springen Sie beim Brunnen vorsichtig runter ins Wasser.
Sie sind nun beim Levelbeginn, wo
man vorhin die obere Zugbricke
zuganglich gemacht hat.

Folgen Sie hier unten nun jedoch der
Hohle bis zu einer kleinen Taverne.
Hier erledigt man einen schlafenden
Skaarj und lauft dann durch den
zweiten Ausgang weiter bis man zum
Bereich kommt, wo der Asteroid
niedergegangen ist.

Erledigen Sie die Bewacher, folgen
Sie der Hohle dahinter und legen Sie
oben den Schalter um der die andere
Tur o6ffnet. Laufen Sie hier bis zur Brucke wo sich einige Skaarj gegenseitig bekampfen und erledigen
Sie von hier oben nach Méglichkeit schon alle Gegner am Tor unten, denn vor allem der Skaarj mit
dem Scharfschitzengewehr ist ein gefahrlicher Gegner!

Laufen Sie dann runter und gehen Sie in die seitliche ,,Bar“, wo man oben einen Hebel findet, der das
Tor oben bei der Brucke offnet.

Laufen Sie wieder nach oben und gehen Sie durch das Tor. Sie treffen einen Brute und werden im
Kampf hochstwahrscheinlich die Wand hinter dem Nali zerbroseln. Springen Sie dort in den
Wasserstrom und folgen Sie ihm bis Sie sich in einem kleinen See hinter dem schén beleuchteten Tor
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wiederfinden.
Orientieren Sie sich nach links hin, wo man entweder etwas hakelig Gber die Bretter oder etwas
einfacher an der linken Seite aus dem Wasser wieder raus kommt...

Video-Walkthrough von "Forsete" auf Youtube

Transport failed

Laufen Sie durch die Schlucht. Ein
riesiger Asteroid verbreitet kurz
Weltuntergangsstimmung und bei
mir einige Grafikfehler (sieht aus
also wirde er den ganzen Himmel
verdecken und dann wieder
~davonfliegen”). Bei der Anlage am
Schlucht-Ende stellt man sich auf
das Gitter, das bald nachgibt. Unten
lauft man durchs Wasser bis sich
eine Leiter herabsenkt und ein .
Skaarj auftaucht. Erledigen Sie ihn und klettern Sie nach oben.

Im ,Hangar” (oder was das auch immer ist), kampft man sich dann durch die Gange. Da man bei der
groBBen Brucke mit den drei Skaarj nicht weiter kommt, Iduft man in die andere Richtung wo man eine
riesige Aufzugsanlage findet. Fahren Sie nach unten und laufen Sie in Richtung der beiden ,Tesla-
Spulen®, die bald einen Angriff der Mercenary abwehren!

Laufen Sie hier vorsichtig links vorbei und suchen Sie ein Loch im Boden, das unter der Mauer
durchfuhrt. Dahinter schaltet man den Generator ab und schon kann man Uber den Haupteingang in
die Basis vordringen.

Erledigen Sie am besten zuerst die schlafenden Wachen in den Baracken und gehen Sie dann in den
oberen Kontrollraum. Hier geht man zu jedem Kontrollpult und lduft dann wieder nach unten zum
gerade gedffneten Durchgang neben dem Haupteingang mit den , Teslaspulen®.

SchieBen Sie sich den Weg zur seltsamen Maschine frei und laufen Sie dann dort schnell zum
Kontrollpult. Sie haben nun die Kontrolle Uber eine Art Raketenwerfer-Maschinengewehr und kénnen
den zahllosen Skaarj ordentlich einheizen!

Folgen Sie danach der Schlucht und erledigen Sie die restlichen Gegner, u.a. drei gefahrliche
Schnellfeuer-Brutes, die mit Schildgurteln ausgestattet sind!

Video-Walkthrough von "Forsete" auf Youtube

Rostivelt Lake

Folgen Sie der Schlucht, vorbei am blockierten Aufzug, bis Sie zur Forschungsanlage kommen. Hier
kann man leider nicht viel ausrichten, lediglich in den gedffneten Container beim Piraten-Schiff
springen.

Video-Walkthrough von "Forsete" auf Youtube
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The ResearchLab

Nachdem lhr Container in die
Anlage gebracht wurde, 6ffnet sich
die Tur und man steht dann auch
noch zwei Mercenaries gegenuber!
Wehren Sie mit deren Hilfe den
Skaarj ab und folgen Sie dem Gang.
Beim ersten Raum kann man einen
Mercenary ,braten”, was lhren
beiden Mitstreitern offenbar kein
Kopfzerbrechen bereitet ):-0 *muh*
Springen Sie dann zum
Laftungsgitter hoch und zerschieRen |§
Sie es. Im nachsten Raum
zerdeppert man die Glasscheibe um den Translocator und schnappt sich das Gerat.

Zerschiellen Sie dann auch hier das Luftungsgitter in der anderen Wand und nutzen Sie den
Translocator um dort hoch zu kommen.

Im nachsten Raum erledigt man die Gegner und 6ffnet dann mit der Konsole die Tur (dauert etwas).
Folgen Sie dem Gang bis zum Aufzug und fahren Sie runter. Schlagen Sie sich bis zum Raum mit der
Minigun durch. Bevor man jedoch hinten mit einem weiteren Aufzug wieder nach oben fahrt, sollte
man noch den Schlafraum abchecken - es locken einige nitzliche Dinge!
Folgen Sie dem Weg bis man dann
plotzlich oben in der eingezaunten
Anlage steht. Erledigen Sie die
Gegner und teleportieren Sie sich
dann Uber die Mauer. Laufen Sie nun
wieder zurlick in die Schlucht zu dem!
blockierten Aufzug.

Hier kann man sich dann am
einfachsten per Translocator ganz
hoch beamen und dort dem Gang
folgen bzw. den Translocator auf den
runtergefahrenen Aufzug schieBen §
und diesen dann per Hebel
hochfahren lassen und sich dann dorthin teleportieren. Oben folgt man dem Weg...

Video-Walkthrough von "Forsete" auf Youtube

Entry to Rrajigar

Laufen Sie zum linken Gebaude und legen Sie dort den Hebel an der Maschine um. Beim
Laftungsschacht wird nun ein Loch hineingesprengt.
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Teleportieren Sie sich hinein und
folgen Sie dem Schacht, bis Sie
runter brechen und die Brutes
erledigen mussen. Glucklicherweise
reifen die Mercenary auch bald das
Tor ein, so dass Sie Verstarkung
bekommen.

Springen Sie dann Uber die
eingesturzte Decke im mittleren
Gang und laufen Sie bis zum
grofBeren Raum. Sie kdnnen nun hier
entweder rechts durch das kleine Fenster teleportieren oder sich oben durch den Schacht zum
gleichen Raum begeben. Dort findet man neben einem Brute auch einiges an Munition und eine
einbrechende Wand.

Dem Gang dahinter sollte man zuerst nach rechts folgen und sich im ,Umkleideraum” mit Munition
ausrusten. Danach folgt man dem Gang nach links und beamt sich dort am besten auch Gber den
grunen Gifthaufen, den man sonst nicht schadlos umgehen kann! Folgen Sie dem Gang ("Versteckter"
Schalter seitlich der nachsten Tur!) bis Sie zu einem weiteren ,Ausristungsraum” kommen, wo jedoch
aus einem Luftungsschacht ein Slith kommt. Wieder haben Sie die Wahl entweder in den Schacht zu
springen oder die Treppe hoch zugehen. Beide Wege flhren zu einem grolSen Zylinder mit etwas
Wasser am Boden.

Geheimnis: Transportieren Sie sich in den oberen Teil des Luftungsschachts und folgen Sie ihm - ein
Superhealthpack wartet!

Geheimnis 2: Beim oberen Weg unter dem Glasdach zerschieSt man eine Glasscheibe und beamt sich
auf den Vorsprung wo man u.a. einen Schildgurtel findet!

Laufen Sie dann zum Raum, wo ein herabstlrzendes Stick Decke ein Liftungsgitter mitreilst. Gehen
Sie zuerst zur Kontrolltafel, die Ihnen unten den Weg zur Skaarjmine (vormals verschlossene Tur mit
der beschadigten Beschilderung) 6ffnet. Springen Sie dann durch das Loch nach unten und folgen Sie
dem nun offenen Gang.

Video-Walkthrough von "Forsete" auf Youtube

Skaarjmines of Rrajigar

Laufen Sie durch die Hohle bis Sie
zur Lava kommen. Hier muss man
sich mangels anderer Optionen mit
dem Translocator zur grollen Rohre
ruber beamen bzw. auf die
Stahlstrebe bzw. in die "Aussparung"
daran, von wo aus man auch an das
Superhealthpack auf der anderen
Strebe heran kommt, von wo aus
man dann auch einfacher zur
anderen Seite gelangt.

Folgen Sie dem Weg bis zur
groBeren Lagerhalle. Hier 1duft man
nach links und findet hinter dem seltsamen Zeichen eine Tur. Dahinter Uberspringt man die Laser-
Barriere, fahrt mit dem Aufzug hoch und springt dann durch das Fenster wieder in den Lagerraum, wo
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nun ein Brute durch die zentrale Tur bricht.

Laufen Sie bis zum Wasser und ,,schwimmen* Sie runter. In der nachsten Halle 1duft man nach rechts
und legt im Kontrollraum den Hebel um, der den Aufzug runter fahrt. Dieser wird jedoch blockiert, so
dass man sich per Translocator hocharbeiten muss! Oben [duft man bis zum Raum mit den vier
Nischen. In einer findet man einen Tunnel. Wieder muss man sich hier ein gutes Stuckchen hoch
teleportieren.

Oben findet man sich jedoch in bekannter Umgebung wieder (aus Unreal bekannt!). Laufen Sie zum
Aufzug und fahren Sie runter zum Bereich Uber der Lava.

Hier findet man beim abgeschalteten Generator ein Superhealthpack, wird auf dem Rickweg jedoch
vom gleichen Mechanismus eingeschlossen wie schon anno 1998. Glucklicherweise erscheint diesmal
kein Skaarj in der Dunkelheit und man kann per Translocator daruber beamen!

Fahren Sie dann mit dem mittleren Aufzug hoch und laufen Sie zum Eingang der Mine...

Video-Walkthrough von "Forsete" auf Youtube

NyLeve’s Falls

In der oberen Lagerhalle neben dem Kristall findet man neben einigen Skaarj auch ein
Superhealthpack.

Weiter geht es durch den linken Gang und bis zur Vortex Rikers. Hier findet man nur wenige Gegner.
Die idyllischen Wasserfalle haben sich inzwischen sogar in Lavafalle gewandelt - interessant!

Laufen Sie zum Notausgang aus dem man damals entkommen ist und translokieren Sie sich hier nach
oben, ins Schiff.

Video-Walkthrough von "Forsete" auf Youtube

Vortex Rikers

Laufen Sie zu den beiden
Riesenluftern und gehen Sie hier
nach links in den Gang, der auf der
anderen Seite durch einen Skaarj
aufgebrochen wird. Sie stehen nun
wieder bei den ,Luftern”. Einer wird
jedoch alsbald von einem Skaarj
zertrimmert, was etwas seltsam
erscheint da einer beim Absturz
beschadigt wurde (siehe Unreal!) -
also nicht alles 100% gleich!
Springen Sie hindurch und
teleportieren Sie sich nach oben.
Hier geht man zur Tur, die weiter ins Innere fuhrt.

Davor bricht jedoch der Boden ein und man muss unten in Richtung Kommandozentrale vorstoRen.
Auf der Bricke merkt man dann, dass alle Instrumente kaputt sind. Teleportieren Sie sich daher eine
weitere Etage nach oben und gehen Sie in den ,Spiegelraum® (,,Armoury“). Hier wird plotzlich der
Strom abgeschaltet und man muss beim unteren Ausgang (mit dem Aufzug) einen Brute erledigen.
Mit dem Schildglrtel gestarkt geht man dann wieder auf die Bricke und erledigt den unten
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auftauchenden Skaarj.

Geheimnis: Im Luftungsschacht, durch den man damals entkommen ist, findet man ein
Superhealthpack.

Gehen Sie dann auf der mittleren Ebene in den Bereich, der damals nicht erreichbar war und wo der
Skaarj eben her kam. Hier findet man in der ,,Waffenkammer” ein duBerst interessantes Spielzeug.
Die verstarkte ASMD!

Sofort tauchen dann hinter Ihnen
zwei Skaarj auf, die man jedoch dank
der neuen Waffe mit zwei Schussen
wegpusten kann!

Gehen Sie nun zum zuganglichen
Zweitcomputer gegenuber der
~Waffenkammer" und rufen Sie Hilfe.=
Nachdem man dies getan hat, wird
man jedoch von unzahligen Skaarj
attackiert.

Versuchen Sie sich hier moglichst zu
verschanzen und madglichst schnell
maoglichst viele Gegner
auszuschalten. Lassen Sie die Skaarj nach Mdglichkeit nicht in lhre ,Ecke” eindringen, sonst wird man
im Nahkampf zerfleischt.

Dank der ASMD sollte es jedoch kein allzu groSes Problem sein, die zahllosen Monster (bzw. es
durften bis zum Ende des Levels rund 30 sein) abzuschlachten. Abschlachten ist hier auch der rechte
Begriff!

Schlagen Sie sich dann wieder zum Notausgang durch, wo man dann inhaftiert wird. Man kann folglich
die ASMD-Munition ganz verfeuern, flr spater aufheben lohnt nicht!

Video-Walkthrough von "Forsete" auf Youtube

Prisoned again

Wieder im Knast muss auch diesmal
nur auf die Befreiung warten -
anders wére es auch doof! =
Laufen Sie dann nach links und
schnappen Sie sich die Waffe und
die Taschenlampe. Klettern Sie in
den Schacht (unten oder oben ist
egal) und folgen Sie ihm bis Sie im
dunklen Raum an der groRen
Konsole den Strom wieder aktivieren
kénnen. Laufen Sie dann durch die
TUr zurlick und fahren Sie mit dem
wieder funktionierenden Aufzug
hoch zu den Zellen. Hinter der
anderen TUr lauft man am besten
zuerst nach rechts zu den
Rettungskapseln. Hier kommt man
zwar nicht weiter, findet jedoch in der dunklen Ecke ein Geheimversteck.
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Laufen Sie dann in die andere Richtung und erledigen Sie hinter dem langen, groBen Gang den Skaarj
mit dem Razorjack.

Man findet hier glucklicherweise auch die Automag, mit der man den Feind etwas besser
niederkampfen kann. Nebenbei erkennt man auch den Grund fur den Stromausfall - Asteroiden!
Laufen Sie dann durch die rechte Tur, die sich als einzige Uberhaupt 6ffnet, und weiter bis Sie die
ASMD finden. Dahinter befreit man bei der einzelnen Zelle den Skaarj, der lhnen dann zur Seite steht,
und legt den Schalter an der Konsole dahinter um. Laufen Sie dann wieder zurtick zum Raum, wo der
Asteroid eingeschlagen ist, und folgen Sie hier dem Weg bis zu dem Aufzug im ,Aussichtsraum®.
Dieser bringt Sie zur Bricke, wo man die beiden ,Piloten” ausschaltet, sich wieder alle Waffen
aneignet (leider nicht die verstarkte ASMD) und dann den Hangar per Schalter 6ffnet. Nun ist aber
leider das Tor beim Aussichtsraum verschlossen, so dass man sich was anderes Uberlegen muss.
Laufen Sie dazu zum Einschlagsloch bei der Bricke und beamen Sie sich von hier aus auf die Hulle
des Schiffs. Dort Iauft man zum anderen Einschlagsloch (auf dem hinteren Schiffsteil gibt es noch
etwas Munition zu finden) und springt runter (Zwischendeck mit Superhealthpack beachten!). Unten
lauft man dann wieder ganz zurtick zum Hangar und springt dort in die offene , Kiste".

Video-Walkthrough von "Forsete" auf Youtube

Na Pali Heaven

Sammeln Sie die Waffen auf, die um
Ihre ,Fahre” liegen und folgen Sie
dem Nali, der Ihnen weitere Waffen
zeigt. Auch in den Hausern findet
man einige nette Sachen, u.a. einen
Schildgurtel! Laufen Sie dann durch
die H6hle nach oben zur Stelle wo
die schwebenden Felsen
vorbeifliegen. Geheimnis: Tauchen
Sie in der Hohle ins Wasser - Sie
kommen so zum Superhealth im
Brunnen.

Springen Sie dann auf einen Felsen
und lassen Sie sich zur nachstgelegenen oberen Insel (mit der Kirche) tragen. Da man an keiner
anderen Stelle abspringen kann und der Translocator leider verschwunden ist, bleibt einem auch
keine andere Moglichkeit.

Auf der anderen Insel schnappt man sich am besten zuerst das Superhealth am Rande der Insel hinter
der Mauer und lauft dann zur Kirche, wo oben einige Kraal ein paar Nali aufgehangt haben. Im
Kirchenturm findet man einen Raketenwerfer und hinter dem Pult mit dem heiligen Buch eine
Rlstung.

Anschliefend geht man in den Keller, wo man den hintersten Sarg verschieben kann und so den
geheimen Durchgang frei bekommt. Laufen Sie dann zur blau beleuchteten Hohle und springen Sie
vorsichtig nach unten. Hier findet man einen weiteren ,Felstransporter”, der einem zur anderen Seite
bringt (eventuell ist das ruber springen etwas hakelig, speichern Sie daher am besten vorher).
Unterwegs sollte man dann schon mal die Wache auf der anderen Seite ausschalten.

Laufen Sie dort zum Fluss und schwimmen Sie zum einzelnen Gebaude in der Grotte. Springen Sie aus
dem Wasser und laufen Sie zu den anderen Gebauden.

Hier geht man rechts nach oben und lauft zur anderen Seite ruber, wo man schlielllich Gber diverse
Leitern und Bretter wieder zur rechten Seite ruber [auft und im Gebaude den Hebel findet, der das Tor
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draulBen 6ffnet.

Im Gebaude trifft man zur linken einen besoffenen Kraal, der Sie nur sporadisch attackiert, und wird
dann im Weinkeller eingeschlossen. Legen Sie dort dann den Hebel um, der einen Aufzug runter fahrt.
Fahren Sie nach oben und wehren Sie den Angriff der Skaarj von oben ab.

Laufen Sie dann zum ,.Zeppelin“, der Sie zum nachsten Level bringt.

Video-Walkthrough von "Forsete" auf Youtube

Na Pali Heaven Part Il

Folgen Sie zunachst dem Nali in die
,Stadt”. Dieser zeigt lhnen in der
Muhle ein Versteck. Laufen Sie dann
zurlck zum ,Zeppelin“, wo man an
der Seite eine kleine Hohle findet,
die beim Haupteingang durch einen
Schild geschutzt ist. Lohn fur die
Kampfesmuhe: ein Schildgurtel!
Laufen Sie dann unten weiter bis vor
Ihnen zwischen den Gebauden ein
Loch in den Boden gesprengt wird.
Da man hier nun nicht weiterkommt,
lauft man ins Gebaude mit dem ;
groBBen Feuer in der Mitte und begibt i

sich dort aufs Dach, wo man dann in

den Bereich hinter dem Loch im Weg springen kann (zuvor sollte man sich das Superhealthpack auf
dem Dach schnappen, wobei man dies nur von der anderen Dachseite her gut erreichen kann, und
einen Blick auf die Geheimverstecke am Rand der Schwebeinsel und hinter dem Wasserfall beim
Teich werfen).

Durchsuchen Sie alle Gebaude und gehen Sie dann im Hintersten in den Keller, wo sich eine
Geheimtur o6ffnet. Folgen Sie dem Nali der den etwas verworrenen Weg kennt. Laufen Sie dann nach
oben und durch die Bibliothek zur anderen Gebaudehalfte, wo man dann tatsachlich einen anderen
Menschen findet!

Nachdem Chryss ihre story erzahlt hat, zieht man dann gemeinsam los. Zuerst Iauft man nach oben
ins Dachgeschoss, wo sich eine , Tur" 6ffnet. Springen Sie rlber zur anderen Seite. Mit etwas Pech
macht Chryss jedoch hier schon schlapp und bleibt oben irgendwo hangen. Sie kbnnen dann aber
auch versuchen alleine weiter zu laufen. Man braucht sie eigentlich auch nicht wirklich! =

Auf der anderen Seite sieht man sich dann um und lauft Uber die Bricke beim Fluss. Im stall-artigen
Gebaude explodiert dann plotzlich ein Tor, durch das man dann gehen muss.

Video-Walkthrough von "Forsete" auf Youtube

Escape from Na Pali
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Bereits von weitem sieht man das
Shuttle. Laufen Sie hin, kein Gegner
wird Sie davon abhalten und neben
einem Schildgurtel gibt es auch
eigentlich nichts zu erbeuten. Beim
Shuttle verstecken sich dann jedoch
einige Skaarj hinter den Containern.
Sie kommen heraus, wenn man die
lange Metallbrlicke vor dem Shuttle
uberwunden hat. Speichern Sie
daher dort am besten, da der Kampf
etwas chaotisch geraten kann!
Wichtig ist dabei nur, dass Chryss
nicht stirbt. Was durchaus etwas
schwierig werden kann bzw. ein wenig Gllckssache ist.

Da der finale Kampf eher auf kurze Distanz ausgetragen wird empfehle ich die Flak-Kanone, mit der
man sowohl recht zielgenau als auch kraftig austeilen kann. Alternativ tut es naturlich auch das
Scharfschitzengewehr oder die Minigun. Raketenwerfer oder ASMD sind hingegen eher zweite Wahl
da zu schwach bzw. durch den Streuschaden potentiell auch fur Chryss schadlich!

Da die Skaarj alle auf einmal angreifen kann man eigentlich nur entweder irgendwo in den Bereich um
das Shuttle oder die Bricke zuruck fluchten.

Beide Alternativen bauen darauf, dass Chryss dabei nicht umzingelt wird, da es sonst schnell aus ist.
Versuchen Sie daher direkt nach der Sequenz einige Gegner auf sich zu locken und laufen Sie in eine
der beiden Richtungen davon, so dass mit etwas Gluck der GroRteil der Skaarj Ihnen folgt.

Klappt das nicht, muss man neu laden und auf mehr Glluck hoffen, denn wirklich viel kann man hier
sonst nicht ausprobieren...

Als Gimmick startet nach der Endequenz noch der ,Credits-Level“, der allerhand Banalitaten und
skurile Sets enthalt. Unbedingt durchspielen!!! =

Video-Walkthrough von "Forsete" auf Youtube
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