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Panzer General 3D - Amerikanische
Kampagne

Salerno - Unternehmen Avalanche

Die erste Mission auf Seiten der USA ist naturlich nicht sonderlich schwer, bendtigt aber auch schon
ein ordentliches MaR an taktischer Raffinesse, so dall man generell diese Kampagne wirklich auch erst
nach etwas Ubung oder mit vereinfachten Bedingungen (Prestige) angehen sollte.

Da die Truppen bereits komplett aufgestellt sind, kann man quasi direkt auch den Kampf beginnen,
sollte sich jedoch auch etwas mit dem Kauf neuer Einheiten beschaftigen, denn dies ist fur einen
schnellen Sieg enorm wichtig und logischerweise auch bedeutend fur den weiteren Verlauf der
Kampagne, da man die noch sehr kleine Kernarmee schnell ausbauen muss.

Dominant ist dabei zunachst die generelle Unterlegenheit der eigenen Panzerwaffe. Sherman & Co
sind nur gegen feindliche Infanterie einigermalien brauchbar und fur starke feindliche Panzer mit
Erfahrung mitunter ein sehr leichtes Opfer, so daR man hier genau aufpassen muss, wo man mit den
Panzern hinfahrt! Kompensieren muss man diesen Umstand daher durch die starke Artillerie und die
ebenburtige Luftwaffe, die in den ersten Runden auch kaum echten Widerstand erfahrt und daher
recht dominant wirken kann.

Mit dem gegebenem Prestige sollte man daher entweder einen Bomber oder einige Artillerie-Einheiten
kaufen und diese direkt rund um ,Salerno” absetzen, so dal8 sie mdglichst nahe an der Front sind und
direkt eingreifen kdnnen. Bewegen Sie die gegebenen Truppen hierzu gegebenenfalls etwas zur Seite,
denn wirklich offensiv werden kann man zunachst eh noch nicht.

Das erste Ziel ist daher die Vorbereitung des Durchbruchs auf ,Neapel“. Diesen kann man entweder
direkt durch die zentrale Linie oder Uber die 6stliche PassstraSe durchflhren, braucht aber auf jeden
Fall massive Artillerieunterstitzung um nicht durch die feindliche Artillerie selbst zu stark aufgehalten
zu werden.

Bringen Sie dazu dann erstmal alle Truppen heran (vor allem die amerikanischen Einheiten weiter
sudlich) und entsenden Sie erste, schnelle Infanterietrupps Richtung Nordwesten und Osten.
Richtung Nordwesten gilt es direkt ,Maiori“ zu erobern und dann eine einzelne Infanterieeinheit der
KlstenstraBe entlang zu senden und die beiden Stadte dort zu erobern. Das bringt etwas Prestige und
ist nicht sonderlich schwer, da die Ziele nur von einem Bunker verteidigt werden, denn die Infanterie
schnell Gberwinden kann. Entscheidend ist hier nur ein fahrbarer Untersatz, da man nur so rechtzeitig
in Schlagweite kommt.

Richtung Osten wendet man die gleiche Taktik an und kann so im gebirgigen Hinterland so einige
kleinere Stadte sichern, was insgesamt doch ein nettes Prestige-Simmchen gibt, das man direkt
reinvestieren sollte um die eigentlichen Ziele auch rechtzeitig erobern zu kénnen.

Welchen Weg man dann hauptsachlich gegen ,Neapel” einschlagt ist auch von der Wahl der
zugekauften Einheiten abhangig. Hat man einen Bomber erworben, sollte man maoglichst schnell die
feindliche Flak mit der Artillerie erledigen und den Bomber dann gegen die feindliche Artillerie
dahinter einsetzen und gleichzeitig Uber den engen Pass madglichst massiv vorstoRen.

In der Luft muss man dabei nur mit einem Feindjager rechnen, den die vorhandene Jagereinheit
problemlos erledigen kann, so daR der Bomber pausenlos im Einsatz bleiben kann.

Alternativ schieSt man sich mit der Artillerie zunachst auf die Verteidiger von ,Baronissi“ ein und
drangt diese dann schnellstmdglich zurlick, so daR die nachriickenden Panzer hier den Weg
freisprengen kénnen.

Uber die StraBe st6Rt man dann schnellstens auf ,Neapel“ vor, wo man die feindliche Artillerie und
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eventuell auch eine feindliche Panzereinheit attackiert (teilweise trifft man auf diese jedoch auch erst
in ,Pompei*). Ist diese in der Stadt, kann man den Kampf mit Infanterie sehr leicht gewinnen, muss
sonst jedoch mehrere eigene Panzer aufbringen um die relativ schwache Panzereinheit zu erledigen.
Entscheidend ist die schnellstmdgliche Eroberung von ,Neapel” um von dort aus dann auch noch
rechtzeitig die restlichen Ziele im Norden erreichen zu konnen. Man trifft zwar Uberall auf einige
Verteidiger, kann diese jedoch mit der eigenen Artillerie recht gut erledigen, da man es auch
vorwiegend nur mit Infanterie zu tun hat.

Entsenden Sie zudem am besten noch einige Hilfstruppen gen Osten um dort bei der Sicherung der
Dorfer zu helfen, was Prestige bringt, so dalf man weitere Einheiten nachkaufen kann mit denen man
den Kampf um die letzten Ziele im Norden unterstitzen kann (Bomber gegen Panzer sehr effektiv um
die schwachen Sherman-Panzer zu entlasten).

Vormarsch auf St Lo

Auch diese Schlacht ist noch recht einfach zu gewinnen, wobei man hier jedoch durch die vielen
~Hecken“ enorm in der Bewegung gebremst wird und die ersten, besseren Panzer mit hdherer
Reichweite kaum wirklich effektiv eingesetzt werden kdnnen.

Insgesamt kann man jedoch auch hier noch schnell genug vorankommen und mit etwas Geschick
verlustfrei einen glorreichen Sieg erringen.

Wichtig ist dazu zunachst die Aufristung der Truppen, denn es gibt so einige neue Waffentypen. Auf
amerikanischer Seite sind da jedoch allenfalls die Nachristung einigen schwacherer Artillerie-
Einheiten von Interesse. Flieger sollte man maglichst erstmal nur zukaufen, Luftkampfe wird man hier
auch keine bestreiten mussen, so dal§ es auch altere Modelle hier noch prima tun.

Bei den Panzern gibt’s auch nichts Entscheidendes. Zumindest sofern man nur auf die amerikanische
Seite blickt. Wagt man stattdessen den Blick hintber zu den britischen Modellen, wird man dort zwei
sehr interessante Neuerungen entdecken, die deutlich besser sind als die aktuellen Sherman-Modelle.
Da die Nachristungen auch recht gunstig sind, sollte man hier unbedingt ein oder zwei Einheiten auf
das Modell ,,Challenger” oder ,Firefly“ umristen und sonst bei gentdgend Prestige noch einige dieser
Modelle erwerben, denn sie sind einfach in jeder Hinsicht besser als der Sherman. Hat man bereits ein
knappes halbes Dutzend Panzer unter Kontrolle, kann man die Kaufe auch hinauszégern und darauf
warten, dall auch auf amerikanischer Seite einige neue Typen wahrend er Kampfe verflgbar werden,
wobei auch diese Modelle mit den englischen Panzern nicht ganz mithalten kdnnen.

Die Einheiten der Kernarmee kann man dann schlief8lich nur rund um ,Carentan” absetzen und wird
diese auch teilen missen. Durch die vielen Hilfstruppen kdénnen sich die ,eigenen” Einheiten dann
quasi vollstandig auf den dstlichen Teil der Front konzentrieren, wo der Widerstand auch am starksten
ist, da man hier so manche feindliche Panzereinheit entdeckt.

Im Westen werden daher die Hilfstruppen vollkommen ohne Unterstitzung Richtung Suden
vorstolRen, jedoch auch keine grolRen Probleme bekommen. Das groBte Hindernis bleibt die schlechte
Stralensituation bzw. die Hecken, die nur Uber die Stral3e ein schnelle Vorricken erlauben, wodurch
Ihre schnellen Einheiten doch arg ausgebremst werden. Versuchen Sie daher stets mit Artillerie den
Feind zu schwachen und dann mit den Truppen zu vernichten, damit man direkt weiter kann und die
restlichen Einheiten nicht bis zur nachsten Runde warten mussen.

Sobald man die Verteidiger rund um ,La Haye de Puits” erstmal erledigt hat, wird man hier recht
schnell zu den ersten Zielstadten vorstoRen kdnnen, wo der Widerstand schon geringer wird,
allerdings durch Flak auch keine Luftunterstitzung erfolgen kann.

Glucklicherweise braucht man die auch nicht und kann auch so die Linien durchbrechen und sich
moglichst schnell weiter Richtung Stden bewegen.
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Weiter dstlich wird die erste Truppe der Kernarmee vor ,Periers” etwas harteren Widerstand zu
knacken haben, da man hier unter anderem auf erste feindliche Panzer trifft. Ziehen Sie daher Ihre
Luftwaffe heran, da hier keine feindliche Flak postiert ist, und erledigen Sie die feindlichen Panzer und
Verteidiger schnellstens damit man aus ,Perrier” vorstoSen kann.

Von dort aus wird man dann einige Einheiten wieder gen Osten senden mussen, wo die restlichen
Truppen zunachst nur auf geringen Widerstand stofen, rund um ,,St Lo jedoch plétzlich auch auf
starke feindliche Panzer treffen. Rlcken Sie daher mdglichst nur hinter einem Spahfahrzeug heran, da
sonst ein Uberraschender Feindkontakt bose enden kann.

Feindliche Panzer sollte man nach Mdaglichkeit aus der Luft schwachen und dann durch eigene Panzer
und Artillerie erledigen, wobei letztere auch die feindlichen Einheiten rund um ,,St Lo" beschieRen
muss, da die dortige Flak und Artillerie sonst Angriffe aufgrund der ungunstigen
Bewegungsmaglichkeiten deutlich erschweren.

Wahrend man dann im Westen durch die hohe Bewegungsgeschwindigkeit der Einheiten schnell auf
die letzten Ziele vorrucken kann, wird man im Osten vor allem auch auf deutlich starkeren Widerstand
treffen!

Konzentrieren Sie sich daher nach der Eroberung von , St Lo“ am besten auf einen VorstoR entlang
des westlichen Ufers des nahen Flusses und bringen Sie maéglichst viele der Hilfstruppen aus dem
Westen heran, da man maglichst viel Artillerie brauchen wird. Zusatzlich ermdglicht der eroberte
Flughafen auch ein frontnahes Nachristen der Bomber, die dann gegen die feindlichen Panzerkrafte
wirken kénnen nachdem die Artillerie die feindliche Flak dezimiert hat.

Durch die zahlenmaRige Uberlegenheit dirfte man dann auch das letzte Ziel, notfalls nur durch einen
gezielten VorstoR, gut sichern kdnnen.

Caen - Unternehmen Charnwood/Odenthal

Glucklicherweise steht einem vor dieser recht grollen Schlacht auch eine Menge Prestige zur
Verfugung, so dall man die eigene Truppe massiv aufristen kann.

Hierbei sollte man sich dann vornehmlich auf die Nachrtstung der Panzer konzentrieren und eventuell
einige Artillerie-Einheiten nachristen bzw. neu kaufen. Bei der Luftwaffe und den Spahfahrzeugen
(britische Modelle!) gibt es ebenfalls einige nette Neuerungen, aber nichts wirklich dringendes.

Die Truppen stellt man dann im Norden madglichst nah am Feind auf und zumindest so, daf die
Artillerie den Feind direkt unter Feuer nehmen kann, also am besten nach vorne. Die Panzer stol3en
dann direkt vor die Artillerie und erledigen angeschlagene Feinde. Einzelne starke Panzereinheiten
werden dabei aus der Luft geschwacht, denn man muss hier mal wieder keine Luftangriffe furchten.
Wichtig ist ,,Caen” direkt in die Zange zu nehmen, denn weiter westlich kann man dank der grof3en
Zahl an Hilfstruppen den Feind gut in Schacht halten und an der Kuste, also 0stlich, gibt es ebenfalls
nur recht wenig zu tun, da hier keine Zielstadte liegen.

Im Westen zieht man dann seine Truppen zunachst um ,Villers Bocage” zusammen und Uberrennt
hier den Feind einfach mit den gegebenen Infanterie- und Artillerieeinheiten. Feindliche Artillerie und
starkere Panzer werden dabei durch einige Lufteinheiten in Schach gehalten. Hat man ,Villers
Bocage” erstmal gesichert, kann man sich dann auch auf die Verteidigung des Bereichs konzentrieren
oder bei minimalen Verlusten noch weiter gen Osten vorstoRen, da der Feind hinter der Front auch
kaum noch groRere Verbande zur Verfligung hat.

Im Norden, wo die Kernarmee abgesetzt wurde, gilt es dann direkt ,,Caen” und die umliegenden Ziele
zu attackieren. In der ersten Runde Iasst man dazu die Artillerie den Feind komplett eindecken und
einzelne, starke Ziele aus der Luft attackieren. AnschlieBend riicken die eigenen Panzer vor, die den
Feind meist auch schon direkt zurlck drangen kénnen.
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Lassen Sie die Linien dann aber trotzdem geschlossen und ricken Sie nur mit Artilleriedeckung auf
den Fluss ,,0don“ vor, denn dahinter sind noch einige starkere Feindeinheiten zugegen. Weiter
nordlich gilt es zunachst ,,Caen” zu sichern, daB recht gut verteidigt wird und daher erst aus der
Entfernung zusammen geschossen werden muss. Gleichzeitig sollte man nérdlich davon den Fluss
uberqueren und die feindlichen Einheiten attackieren. Mit Fallschirmjager- und Luftunterstitzung
kénnen die Hilfseinheiten hier die beiden Stadte am Strand gut einnehmen, so dal die restlichen
Kampfeinheiten Richtung Stden vorstollen und den Kessel um ,,Caen” schliefen bzw. die feindliche
Artillerie dahinter erledigen kénnen.

Sobald man ,Caen” gesichert hat, kann man die einzelnen Ziele dahinter angehen. Da der Feind hier
dann nur noch vereinzelte Gegenangriffe fihrt und man auch generell, dank der Luftliberlegenheit,
gegen starkere feindliche Panzer gut voran kommt, sollte der Marsch auf die letzten Zielstadte nicht
allzu schwer sein.

Erkunden Sie die Ziele zunachst aus der Luft, lassen Sie auch einige Angriffe fliegen, so dal die
eigenen Panzer beim Vormarsch dann recht schnell zum Erfolg kommen.

Arracourt (U.S.)

Wieder gibt es einige kleine Neuerungen, die zwar nicht unbedingt entscheidend sind, aber bei viel
Prestige naturlich mitgenommen werden mussen.

Bei den Panzern gibt es vor allem auf der amerikanischen Seite einige neue Modelle, die vor allem
durch bessere Verteidigungswerte brillieren und daher bei Neuinvestitionen vorzuziehen sind. Sonst
bleiben aber die britischen Modelle weiter sehr empfehlenswert und bei den Haubitzen kann man
nachfassen, da man hier durch das Modell ,M36“ deutlichen Mehrwert erwirbt.

Wichtig ist jedoch vor allem die Luftwaffe. Man trifft hier erstmals auf recht starke feindliche Flieger
und sollte daher mindestens drei gute Jagereinheiten parat haben, die Luftkampfwerte von 16 - 20
aufweisen. Zusatzlich empfiehlt es sich erfahrene Einheiten auch auf Uberstarke zu bringen und
eventuell bei den Bombern zu sparen, denn diese zu verteidigen ist generell wichtiger.

Die Aufstellung ist hier auch etwas komplizierter. Im Norden um das ,erste” Arracourt (weiter dstlich
gibt es interessanterweise noch eins) braucht man nur einige unerfahrene Panzereinheiten. Weiter
sldlich, westlich von ,Nancy” ist ebenfalls eine unerfahrene Panzereinheit mitsamt etwas Artillerie
ausreichend, so dals man ganz im Suden den Rest der Truppe absetzen kdnnen.

Teilen Sie auch hier weiter auf in eine Truppe, die direkt gen Osten vorstot und eine die auf Nancy
vorruckt und dieses unbedingt in der zweiten Runde erobert.

Stellen Sie daher vor allem 8-Zoll-Haubitzen hier auf, welche einzelne Feindeinheiten direkt in der
ersten Runde beschieBen kdnnen, so dalR man nach der ersten Runde auch schon direkt vor ,Nancy*
steht. Im Norden Uberquert man dann zunachst nur den Fluss und sicherst sich ein oder zwei der
kleinen Dorfer dahinter. Gleichzeitig lasst man die feindliche ,Armee* bei ,Numeny* aus der Luft
attackieren, wodurch diese recht stark geschwacht werden kénnen und selbst durch Ihre
unerfahrenen Panzer anschlieBend erledigt werden kénnen.

Diese rucken anschlieBend maglichst schnell nach Osten vor um dort den Angriff auf die Zielstadte
rund um ,Arracourt” (das andere ;) zu unterstltzen.

Rund um ,Nancy“ wird man dann mit Hilfe von Artillerie den Feind recht schnell nieder ringen kdnnen,
so daB man die Stadt erobern und schnellstens ebenfalls Richtung Osten vorstoRen kann.

Man trifft hier dann auf minimalen Widerstand und sollte einfach nur im héchstmadglichen Tempo Gber
die Strallen gen Osten fahren.

Recht hilfreich ist hierbei die Eroberung des feindlichen Flugfeldes vor ,Arracourt”, was man direkt in
den ersten Runden erledigen kann bevor die feindliche Luftwaffe auftaucht.
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Diese ist hier recht gefahrlich und mit zwei bis drei Jagern auch recht massiv, so da man die eigenen
Bomber zunachst mdglichst zusammen halten (am besten im Nordwesten) und stets von Jagern
umgeben sollte. Sobald die feindlichen Jager dann in Reichweite kommen gilt es diese maglichst
schnell abzuwehren. Konzentrieren Sie sich dabei darauf mindestens einen Jager abzuschieBen und
den oder die anderen zu schwachen, so daR sie sich zurluckziehen und man auch die eigenen Flieger
reparieren kann. Da man am Boden recht gut vorankommt und dadurch weiteres Prestige gewinnt
sollte man dann keine Probleme mit der Instandhaltung haben bzw. sogar einen weiteren modernen
Jager kaufen kdénnen, der dann auch ohne Erfahrung recht gut gegen den geschwachten Feind
ankommt.

Mit Luftunterstitzung wird man dann die Zielstadte im Osten auch wirklich sehr leicht erobern
konnen, so daR lediglich der Vormarsch zu Beginn im Suden etwas schwieriger werden konnte.
Stirmen Sie dort daher nicht zu schnell vor und halten Sie vor allem die Artillerie hinter den Panzern.
Artilleriefahrzeuge wie das ,M12“ sind hierbei naturlich praktischer, da diese stets einsatzbereit sind
und Angriffe abschwachen kdnnen.

Mit zwei bis drei guten Panzern kommt man jedoch recht gut klar und kann recht bald , Luneville”
sichern, da dies nach Ausschaltung einzelner Haubitzen davor auch nur noch leicht verteidigt wird.
Die sudliche Truppe riickt dann Richtung Nordosten und Osten vor, wo die Verteidiger von ,Lagarde”
von Suden her Uberrannt werden.

Weiter nordlich kann man die Stadte auf Hohe von , Arracourt” dann weitgehend problemlos
erledigen, da diese teilweise nicht einmal verteidigt werden bzw. nach etwas Bombardement aus der
Luft auch durch die sonst starken Feindpanzer nicht zu halten sind.

Wichtig ist daher vor allem der schnelle Vormarsch in bester Blitzkriegmanier. Erleichtern kann man
sich dies durch einzelne Fallschirmjager, die man weiter 6stlich abwirft wenn die feindliche Luftwaffe
ausgeschaltet oder zumindest geschwacht wurde.

Metz

Mangels neuer Waffentypen kann man sich hier auf das Nachrlsten veralteter Modelle konzentrieren
und sollte dabei vor allem bei der Luftwaffe ordentlich investieren, wo erfahrene Jager unbedingt auf
Uberstarke gebracht werden miissen um gegen die deutschen FW190A und sogar die ME262 noch
einigermalien bestehen zu kénnen.

Bei der Truppenaufstellung gilt es erneut die Armee aufzuspalten. Im Norden setzt man unerfahrene
Panzer und Artillerie ab, die jedoch ,Thionville” schnell erobern kdnnen und danach direkt ins
feindliche Hinterland vorstoBen und dort die letzten Ziele um ,Bouzonville” attackieren, die allesamt
nicht schwer verteidigt werden.

Weiter sudlich um ,Metz“ braucht man eine gute Mischung aus Artillerie, Panzern und Infanterie,
wodurch man gegen die vielen feindlichen Bunker dann aber auch sehr gut ankommt. Zusatzlich
sollte man sowohl hier als auch im Norden die Luftwaffe einsetzen, die jedoch in der ersten Runde
meist nur gerade so die Front erreichen kann. Wichtig ist daher vor allem alle Jager in
Begleitformation zu bringen und in Reichweite zu halten, damit man die ankommenden Feindjager mit
der kompletten Luftwaffe attackieren kann (was auch nétig ist, da die Airforce-Einheiten weiterhin
leicht unterlegen sind!).

Zur Unterstitzung sollte man zusatzlich Flak-Einheiten in der Mitte absetzen. Hat man den Luftkampf
erst gewonnen oder den Feind zumindest firs erste zurlckgeschlagen, kann man die Verteidiger rund
um ,Metz" aus der Luft schwachen und dann am Boden schnell durchbrechen, denn es geht
vornehmlich nur gegen Bunker und schwache Kampfeinheiten.

Dahinter trifft man dann zwar auf vereinzelte, starkere Panzereinheiten, sollte aber aufgrund der
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Uberzahl und starken Artillerie die letzten Ziele recht problemlos sichern kénnen.

Im Suden bleibt man dagegen zunachst eher etwas passiv und versucht mit Artillerie und vor allem
einigen starken und erfahrenen Panzern die feindlichen Krafte hinter der Mosel zu schwachen. Vor
allem die feindliche Artillerie und Panzer sind hier gefahrlich und kénnen auch Kerneinheiten, die
gerade beim MoselUbertritt sind schwer treffen. Nutzen Sie daher die vorhandenen Bruckenpioniere
zum massiven Gegenangriff.

Sobald man die feindliche Panzer- und Artillerieeinheit erledigt hat (notfalls Hilfe aus der Luft
heranholen) kann man mit dem Ubertritt beginnen und so auch die feindlichen Krafte im Stiden
binden, wodurch die restliche Armee weiter nérdlich problemlos die beiden Ziele im Osten erobern
kann.

Hat man kaum starke Panzer zur Bekampfung der feindlichen Panzereinheit im Suden zur Verfigung,
sollte man diese Front aber eher meiden und sich auf den Durchmarsch bei ,Metz" und , Thionville”
konzentrieren.

Dessau (U.S.)

Nur wenige neue Waffentypen, die man auch weitgehend ignorieren kann, kennzeichnen die letzte
Mission. Sofern die eigene Panzertruppe vornehmlich aus den weiterhin kampfstarken britischen
Modellen oder den neueren Shermans (lediglich das Modell ,,105“ wird durch den Pershing besser
ersetzt) besteht, kann man hier bei den Investitionen sparen und stattdessen besser bei der Airforce
durchgehend auf die neusten Modelle setzen und die Einheiten auch noch Méglichst auf
Maximalstarke bringen, denn am Himmel trifft man nochmal auf den letzten, recht knackigen
Widerstand.

Bei der Truppenaufstellung muss man auch hier mal wieder zu einer Zweiteilung ,greifen”, da auch
nur so die inzwischen recht groRe Kerntruppe komplett abgesetzt werden kann.

Im Norden, um das einzige Flugfeld, genugen dazu einige unerfahrene Panzer mit
Artillerieunterstitzung, so dals der komplette Rest im Slden abgesetzt wird. Dort trifft man hinter
Sangerhausen auf den letzten massierten deutschen Widerstand und sollte daher unbedingt die
Artillerie nach vorne stellen, so daf diese sofort zuschlagen kann.

Im Norden attackiert man dann zunachst die beiden nahen Dérfer, die man dank Artillerie recht sicher
erobern kann. Zusatzlich sollte man von hier aus eine Fallschirmjagereinheit gen Nordosten
entsenden, wo einige Doérfer zu erobern sind. Wagen Sie sich jedoch nicht zu weit nach Osten vor, da
sonst die feindliche Flak und Luftwaffe das ManOver beenden.

Hat man vom Startpunkt aus erstmal alle Feinde erledigt, wobei man hier wirklich genau sein sollte,
da sonst einzelne Feindeinheiten in Ihrem Ricken das wichtige Flugfeld erobern kénnen, riackt man
direkt nach Osten vor. Folgen Sie der StraSe Richtung Nordosten und erledigen Sie vereinzelte
Widerstandsnester. Mit Verstarkung aus dem Suden Uberquert man dann problemlos die Saale und
attackiert das wichtige Flugfeld vor Dessau. Hier trifft man dann auch die letzten kampfstarken
Feindeinheiten, die allerdings aufgrund recht geringer Truppenzahlen auch keine grolle Gefahr mehr
darstellen, so dal’ die eigenen Panzer mit etwas Artillerieunterstitzung auch gegen die sonst deutlich
Uberlegenen Tiger Il erfolgreich sein kénnen.

Die Eroberung des dahinterliegenden Dessaus ist dann wirklich nur noch eine Formalitat, da der
Widerstand dort noch schwacher ausfallt.

Im Suden qilt es zunachst mit Hilfe von Artillerie und Luftwaffe die feindlichen Linien zu schwachen.
Konzentrieren Sie sich dazu vornehmlich auf die feindliche Artillerie und nutzen Sie die Panzer, die
aus sicherer Distanz anschlieBend die Infanterie aus ihren Stellungen schiel3t und gleichzeitig vor die
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eigene Artillerie rickt um diese zu schitzen.

Wichtig ist hierbei auch die Jager in Eskortposition zu ziehen, da man in Kiirze auch einige feindliche
Flieger in Reichweite bekommt, die man mal wieder nur mit sehr erfahrenen und ,Uberstarken”
eigenen Jagern einigermalien gebandigt bekommt. Natzlich ist hierbei auch eine Flak-Einheit, die
dann naturlich an vorderster Front mitfahren muss.

Aufgrund der zahlenmaRigen Uberlegenheit diirfte man die feindliche Armee hier doch recht gut und
schnell zersprengen kénnen, so dal die eigenen Einheiten direkt weiter Richtung Osten vorstoRen
kdnnen. Einige schnellere Einheiten sollte man zudem abstellen um direkt Richtung Nordosten zu
fahren und dort mit Hilfe der nérdlichen Truppe Dessau und den nahen Flughafen zu attackieren.

Der Rest bleibt im Siden und stoRt auf Halle vor, wo man nach etwas Artilleriebeschuss auch relativ
problemlos einmarschieren kann. Hier qgilt es die stdliche Truppe dann erneut zu teilen. Wahrend der
groBere Teil das nahegelegene Bitterfeld angreift, das teilweise nur noch von Flak verteidigt wird, also
ein relativ leichtes Opfer fur Artillerie ist, ricken einige schnelle Einheiten Richtung Norden ab um
dort den Marsch auf Dessau zu unterstutzen.

Mit einer guten Kernarmee durfte auch diese Schlacht alles anderes als schwer sein, da man
hdochstens bei den Luftkdmpfen leicht unterlegen ist und am Boden schnell und zielstrebig
vorankommt.

© A. Neumann 2010
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