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Panzer General - Ostfront

Barbarossa

Nochmals eine recht einfache
Kampagne, die hauptsachlich durch den
Zeitfaktor erschwert wird. Bei den
Einheiten gibt es nicht viel zu tun, so dass
man nach einem erfolgreichen ,Kreta-
Feldzug” mitunter sogar keine
Nachristungen tatigen muss!

Bei der Truppenaufstellung sollte man
direkt eine Teilung der Kernarmee
vornehmen, wobei jeweils ein Teil im
Norden, hinter dem ,Narew River”, und
ein andere weiter sudlich, hinter dem
»Bug River”, aufgestellt werden sollte.
Beide Armeen verfligen etwa Uber die
gleichen Truppen, wobei man im Suden
eher die Bomber platzieren sollte, da dort
der FlussUbertritt etwas schwieriger wird.
Letzteres ist eigentlich auch die zentrale Herausforderung dieser Mission, denn einerseits darf man
hier nicht direkt vorpreschen, sonst erleidet man zu starke Verluste, andererseits muss man auch
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schnellstmdglich Uber die beiden Flisse kommen, da man sonst nicht mehr schnell genug bis zum
6stlichen Kartenrand vorankommt um sich dort den , Major Victory” zu sichern, was Voraussetzung ist
fur den frhen Angriff auf Moskau.

Postieren Sie daher die Truppen so, dass man direkt in der ersten Runde mit der Artillerie einzelne
Ziele auf der anderen Flussseite beschielsen kann (vornehmlich Artillerie und Flak) und dann mit
einigen starken Einheiten direkt vor der Artillerie mit dem Ubersetzen beginnt, so dass Gegenangriffe
direkt mal durch Unterstutzungsfeuer abgeschwacht werden.

Da an allen Fronten feindliche Flak aktiv ist, sollte man mit der Luftwaffe nur vorsichtig herankommen
und nach Maoglichkeit erst mal die feindlichen Flieger auBerhalb der Flakreichweite attackieren und
das Gelande aufklaren.

Gerade im Stden bei ,Brest” gestaltet sich das Ubersetzen aber nicht ganz einfach, da dort auch
noch einige feindliche Panzer in Reichweite stehen, so dass man hier sehr vorsichtig vorgehen muss
und die feindlichen Panzer eventuell erst mal mit Bombern etwas zermdrbt.

Im Norden ist die Sache etwas einfacher, da man den Fluss am noérdlichen Kartenrand umgehen und
so auch schnell auf ,,Grodno” vorstolRen kann, wobei die Artillerie von der anderen Flussseite her
Unterstutzungsfeuer leisten kann.

Da man in den ersten Runden meist auch noch recht heftige Luftkampfe wird bestreiten mussen,
sollte man auch die Flak zur Stelle haben und zunachst nur den Fluss mdglichst verlustfrei
uberwinden.

Hat man dies erst mal geschafft, wird der Rest der Mission auch absolut leicht, da man den
feindlichen Kraften deutlich Uberlegen ist und vor allem die eigenen Panzer durch die feindlichen
Infanteristen fegen wie ein heilles Messer durch Butter!

Selbst mit der massiven Verteidigung um ,Volkovysk” durfte man schnell fertig werden, da man die
Artillerie aus der Luft ausschalten und dann mit den Panzern mehr oder weniger direkt durch die
feindlichen Linien sprengen kann.

Mit den vereinzelten, starkeren
Feindpanzern wird man dann aus der Luft
auch gut fertig, da man dort, wie
gewohnt, recht schnell, dank dem Modell
FW190a, die Ubermacht gewinnen wird.
Stofllen Sie dann weiter in zwei Armeen
Richtung Osten vor und behalten Sie
dabei vor allem ein hohes Tempo bei.
Jede Einheit sollte den Feind attackieren
und direkt weiterziehen, so dass man
nahezu jede Runde die maximale
Bewegungsreichweite ausschopfen kann.
Unterstutzt wird das ganze durch die
Luftwaffe und Fallschirmjager die
beispielsweise bei ,Baranovichi“ und
»Mogilev” landen und dort die Verteidiger
beschaftigen, wodurch keine starkere Verteidigung ausgehoben werden kann und man mit der
anrickenden Kernarmee schnell den Sieg davontragen kann.

Sofern man nur schnell genug vorankommt, wird auch der Kampf deutlich einfacher, da der Feind mit
jeder verstrichenen Runde teils mehr Einheiten zur Verteidigung aushebt.

Gerade die beiden letzten Ziele ,Smolensk” und ,Vitebsk” kdnnen da entweder kaum verteidigt oder
schon regelrecht eingeigelt sein.

Hat man einen ,,Major Victory* erzielt, kann man nachfolgend aulRergewdhnlicher weise den Angriff
auf ,Moscow” regelrecht erkaufen, denn nur wenn man 1.500 Prestige opfert wird man den Angriff
fuhren kénnen, sonst sich mit dem Angriff auf , Kiev* begnlgen mussen und eine spatere Chance flr
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den Angriff bekommen.
Da man durch einen schnellen Sieg meist aber viel Prestige angesammelt hat, das man kaum in neue
Einheiten investieren konnte (Einheitenlimit) sollte das dann kein groBes Hindernis darstellen.

Berlin (East)

Die finale Abwehrschlacht im Osten ist relativ kurz aber intensiv. Mit einer guten Kernarmee sollte
man jedoch gut zurecht kommen, was natlrlich wieder impliziert, dass man die letzten Schlachten
bewusst verloren hat oder zumindest etwas Pech beim Erreichen eines ,Major Victory” hatte.
Bezuglich der Kernarmee gibt es bei den Bodentruppen quasi nichts Neues, so dass man hier nur
gegebenenfalls auf neuere Versionen, vor allem der gepanzerten Krafte, umstellen muss. Lediglich bei
den Jagern kann man endlich mal wieder nachrusten und einige sehr schlagkraftige neue Strahljager
einkaufen, die vor allem sehr erfahrenen und hochgeristeten Einheiten eine enorme Schlagkraft
verleihen, wodurch diese feindliche Einheiten mitunter mit einem Angriff komplett ausradieren
kénnen!

Die Aufstellung der Truppen ist
verstandlicherweise fur den Abwehrkamp
entscheidend, vor allem, das die
~Abwurfzone” fur die Kernarmee quasi
nur im Norden um Berlin liegt und man so
quasi Stiddeutschland mitsamt Osterreich
zu Beginn kaum wirklich verteidigen
kann.

Setzen Sie daher im Norden primar die
langsameren Einheiten (Tiger |, Il etc.)
und weiter stdlich die schnelleren Panzer-
und Artilleriekrafte ab. Die Luftwaffe wird
ebenfalls im sudlichen Bereich
aufgestellt, muss jedoch zunachst noch
die erste Welle feindlicher Flieger
abwehren, damit die Front nicht zu stark
belastet wird oder wichtige Stadte nachhaltig bombardiert werden.

Zusatzlich sollte man zu Beginn der ersten Runde vor allem im sudlichen Bereich seine
Verteidigungsanstrengungen verstarken indem man neue Einheiten aushebt und dazu gegebenenfalls
einzelne, mehr oder weniger unnltze, Einheiten direkt ,entlasst” und daflr einige gepanzerte Krafte
oder neue Flieger einkauft. Setzen Sie dazu am besten auf Tiger- oder Panther-Panzer bzw. deren
Gegenstlicke bei den Panzerjagern, die allesamt auch ohne Erfahrung recht effektiv sind und damit
sowohl gegen feindliche Panzer als auch die Massen an Infanterie gut vorgehen kdnnen. Wichtig ist
lediglich noch etwas Schutz aus der Luft.

Konzentrieren Sie diese neuen Krafte am besten direkt um ,Vienna“, wo man alle Truppen der Region
zusammen ziehen sollte.

Zusatzlich sollten man weiter nordlich die Verteidiger von ,, Olmutz” etwas starken und die Truppen
aus ,Beuthen/Gleiwitz" vorsichtig zuriickziehen bzw. versuchen dort die Position so lange zu halten
bis die Verstarkungen aus nordwestlicher Richtung eintreffen und dann die Lage klaren.

Diese schnelleren Panzerverbande qilt es entlang der Oder Richtung ,Breslau” zu fihren, wo man
entweder die Verteidiger schnell zusammenschiel3t, die Stadt dann erobert und dann weiter Richtung
Sudosten zieht um die Verteidiger bei ,,Beuthen/Gleiwitz“ zu verstarken (Gebirge und Fluss zu
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Uberwinden!) oder man Uberquert hier den Fluss und rickt dann quasi von Norden her Uber
.Szestochowa” gegen die belagerten Verteidiger von ,Beuthen/Gleiwitz" vor, was zwar ein etwas
langerer Weg ist, aber durch die guten Wege auch schneller zurlickgelegt werden kann.

Ansonsten gilt es weiter nordlich entlang der gesamten Oder Stellung zu beziehen und den
feindlichen Angriff abzuwarten. Diese ,,Oder-Linie” ist erst mal essentiell, denn man kann den Feind
dann bei der Flussiberquerung erwischen und ihm besonders gut zusetzen.

Etwas argerlich ist nur die feindliche Artillerie, an die man naturlich selbst nicht direkt herankommt.
Lassen Sie daher zunachst die eignen Jager die feindlichen Modelle attackieren und nutzen Sie dann
Ihre taktischen Bomber um die feindliche Artillerie zu dezimieren, damit diese kaum noch effektiv
wirken kann. Zusatzlich sollte man Infanterie aus der Reichweite der feindlichen Artillerie abziehen
und durch Panzer ersetzen, die kaum zu schadigen sind!

Vergessen Sie dabei die zusatzlichen Krafte bei ,Leipzig” nicht, die man entweder direkt gen
Sudosten sendet oder zunachst gegen die feindliche Truppe an der Oder sendet.

Um Berlin gilt es dann, wie gesagt, die Verteidigung hinter der Oder zu organisieren und zunachst den
feindlichen Angriff abzuwarten. Lediglich ganz im Norden kann man mit einigen Panzerspitzen
vorstoBen und nach und nach sich den Weg Richtung , Koslin“ frei kampfen, was fur einen schnelleren
Angriff gegen die feindliche Luftbasis wichtig ist.

Hat man den ersten feindlichen Zug dann Uber sich ergehen lassen, wird man meist die anriickenden
Feind erst mal zurlckschlagen mussen und dabei dann auch hoffentlich recht effektiv sein, da man
sowohl technisch als auch taktisch Uberlegen ist und somit in den nachsten Runde dem Feind einige
schwere Verluste wird beibringen kénnen.

Wurde die Rote Armee gut dezimiert oder abgewehrt, gilt es direkt nach zu stollen. Rucken Sie dazu
vor allem uber , Frankfurt AO“ schnell vor um die nahen Stadte ,Posen”, ,Landsberg” und ,Stargar”
zu erobern, was hier auch schon nahezu das Ende der Offensive ist, da man ansonsten nur noch
gegen feindliche Stadte vorgehen muss um zu verhindern, dass der Feind dort neue Einheiten
aushebt.

Mit einer schnellen Truppe sollte man dann jedoch noch zusatzlich an der Ostseekuste entlang
Richtung Nordosten vorrticken, wo man den nérdlichen Flughafen bei , Konigsberg” erobern muss,
damit der Feind dort keine neuen Flieger heranschafft und folglich kaum noch Maglichkeiten zum
Luftkampf hat (lediglich von ,Warsaw" aus, wobei man dann aufgrund der Uberzahl an Einheiten und
dem Mehr an Flughafen den Feind notfalls auch einfach blockieren kann und aus der Luft keine Gefahr
mehr droht).

Weiter sudlich entlang der Oder wird
~Breslau” durch die nach Sudosten
vorstoBenden schnelleren Verbande
erobert, so dass auch dort recht bald
Ruhe einkehren durfte.

Am starksten wird vermutlich ,Vienna“
und ,Cracow” umkampft sein. Wahrend
man bei Letzterem durch die
anruckenden Verstarkungen der
Kernarmee zunachst einmal das Umland
mitsamt dem nahen Flugfeld sichern
sollte, wird man im Suden meist groRere
Probleme haben.

Die Rote Armee bringt zahlreiche
Panzereinheiten und auch einige Bomber
heran. Entsenden Sie daher frihzeitig
einige eigene Jager und Jagdbomber bzw. heben Sie diese nach Mdglichkeit auch direkt vor Ort aus.
Wichtiger ist jedoch, dass man hier einige neue Panzerkrafte zur Verteidigung aufstellt. Tiger und
Jagdtiger sind die Waffen der Wahl und sollten dem Feind stand halten kénnen bzw. sobald man mit
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Hilfe der Luftwaffe die feindlichen Panzer restlos knacken kann wird man auch gegen die massive
russische Infanterie effektiv vorgehen kdnnen.

Ignorieren Sie dabei die Eroberung von ,Graz", wo der Feind dann meist massiv Truppen aushebt, und
konzentrieren Sie lhre Truppen nach Osten hin, wo man unbedingt und rechtzeitig ,,Gyor” erobern
muss damit man noch einen ,,Major Victory” anerkannt bekommt, wobei es eigentlich auch relativ
egal ist, da hier die Kampagne eh endet und jeder Sieg zu einem Waffenstillstand fihrt...

Byelorussia

Wenn man die Ubersichtskarte zu Missionsbeginn konsultiert kdnnte man glatt vermuten, dass ein
schweres Ruckzuggefecht ansteht, doch in Wirklichkeit wird man eigentlich nahezu unbewegt im
ostlichen Kartenrand agieren und das westliche Hinterland vor ,Warsaw” Uberhaupt nicht beachten
mussen, da eh kein Feind bis hierhin durchbrechen wird! Folglich steht ein ,Major Victory* eigentlich
schon nahezu fest wenn man nur die Anfangsposition mit ,Warsaw” und zwei anderen Stadten halten
kann. Selbst wenn man gar keine Truppen absetzt und nur wartet bis der Feind anrickt und dann die
letzten Runden nur mal ein ,bisschen verteidigt”, wird man immer noch einen ,Minor Victory“
erringen konnen, denn allein die ,,Anreise” wird fur die Russen mindestens 10 Runden dauern, so dass
~Warsaw" eigentlich nie wirklich in Gefahr ist.

Absolute ,Spezialisten” kénnen hier natirlich auch wirklich versuchen keine Truppen abzusetzen und
so den Sieg zu verspielen. Das ist zwar eigentlich schon Hochverrat, doch den kann man im
nachfolgenden Abschlussgefecht mit Zweifrontenkrieg dann quasi wieder wett machen!

Die , Absetzpositionen” sind trotz allem
sehr offensiv gewahlt und wenn man
keine extrem starke Kernarmee hat oder
einfach Risiko spielen will, sollte man die
vordersten Positionen nicht benutzen
bzw. dort nur Einheiten absetzen, die sich
direkt in der ersten Runde entscheidend
gen Westen zuruckziehen kénnen.

Der taktisch geschickt agierende Feldherr
“Z wird die beiden Fliisse ,Dvina“ im
Norden und ,Dniepr” im Suden als
naturliche Hindernisse erkennen und
ausnutzen, denn dort kann man jeweils
die Position recht gut halten, da die
Sowjets entweder nur langsam Uber die
Bricken kommen kdnnen oder den
gefahrlichen Weg durch den Fluss wahlen und dann naturlich zu noch leichteren Zielen werden.
»Noch leichter” weil die russischen Streitkrafte fur die Wehrmacht wirklich keine grolSe Gefahr
darstellen sollten, auch wenn man sie nicht unterschatzen darf. Die Sowjetpanzer sind mitunter zwar
recht stark (zumindest einige der sehr vielen verschiedenen Typen, beispielsweise vom das Modell ST
IS-2) doch den deutschen Modellen ,Tiger, Panther und Co“ = meist deutlich unterlegen, vor allem
wenn die deutschen Panzer noch Uber deutliche Gelande- und Erfahrungsvorteile verflgen!

Die russische Luftwaffe ist zwar recht stark, aber zahlenmaRig keine groRe Gefahr. Lediglich die
Bomber sind zu Beginn im Auge zu behalten, weshalb man die eigenen Jager zunachst zur
Verteidigung einsetzen sollten und einige Runden brauchen wird bis man die Lufthoheit errungen hat.
Belassen Sie daher die eigenen Bomber zunachst noch etwas im Hinterland bzw. setzen Sie sie erst
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spater ab.

Die Bodentruppen gilt es in drei Kampfgruppen aufzuteilen. Im Norden zieht man sich hinter die
»Dvina“ zurlck, wo man auch eine groRe Panzerarmee der Sowjets recht gut abwehren und erst im
weiteren Verlauf mehr Einheiten bendétigen wird.

Weiter sudlich um ,Borisov” sollte man dann vor allem die Flieger absetzen, die von hier aus die
gesamte Front verteidigen bzw. erst mal eine Linie bilden oder vereinzelt vorstoBen um feindliche
Ziele zu attackieren. Zusatzlich sind hier einige Bodeneinheiten, vor allem Anti-Tank-Fahrzeuge, zu
empfehlen, da hier ebenfalls eine grollere sowjetische Streitmacht herankommt, die dann jedoch auch
von Suden her attackiert wird.

Dort gilt es in den ersten Runden die Hauptverteidigung zu organisieren. Setzen Sie dazu einige
starke und erfahrene Einheiten ab (Tiger Il mit 5 Sternen Erfahrung - vernichtende Feuerkraft!!) um
die direkt vor der Stadt stehenden Feinde direkt zu attackieren, denn diese sind in den Simpfen nicht
ganz so flexibel wie auf offenem Gelande und dadurch recht gut abzuwehren.

Einzelne, schnellere Einheiten sollten man weiter westlich bei ,,Minsk” absetzen und schnell zur Front
bewegen. Reicht der Platz nicht flr alle Einheiten, sollte man zunachst die abgesetzten Einheiten
ziehen und dann noch die restlichen Kampfer vor dem Rundenende bei den neu frei gewordenen
Feldern absetzen.

Die ersten Runden Uber gilt es dann die vereinzelten ,Partisans” zu vernichten und vor allem im
Suden die ersten Angriffe abzuwehren. Im Norden und der Mitte stellt man die Truppen zur Abwehr
auf und kimmert sich dann insgesamt vor allem um die feindliche Luftwaffe. Es gilt jedes feindliche
Ziel moglichst stark zu schadigen, so dals es von weiteren Angriffen absieht und sich zurtickzieht.
Aufgrund der enormen Reichweite der FW190a kann man die Ziele dann verfolgen und zur Strecke
bringen.

Erst wenn die feindlichen Jager weitgehend erledigt sind sollte man dann die eigenen Bomber
herbeirufen um gegen die feindlichen Panzer vorzugehen, die vor allem durch ihre groRe Zahl und
Uberstarke mitunter Probleme machen.

Achten Sie darauf, dass lhre Einheiten moglichst immer eine Rlckzugsmaoglichkeit haben, sonst
werden Sie oft von angreifenden Sowjetmassen in Bredouille gebracht und ergeben sich dann noch,
was naturlich sehr argerlich ist, da man dem Feind doch eigentlich gut begegnen kann.

Im Norden wird man durch den Fluss die Stellung recht gut halten kénnen und die Uber den Fluss
kommenden Panzer auch mit unerfahrenen neuen Panzern gut abschiefen kdnnen, so dals man die
Taktischen Bomber zunachst vor allem im Suden einsetzen sollte.

Erledigen Sie zunachst dort schnellstens alle Feinde in den SUumpfen um ,,Mogilev” und lassen Sie
nach Maglichkeit eine erfahrene und starke Panzereinheit vorstoBen um einzelne Ziele von der
anderen Flussseite aus in die Reichweite Ihrer Artillerie zu treiben.

Die eigenen Panzer stellt man dann Richtung Norden auf, wo die sowjetische Hauptstreitmacht
zwischen den beiden Flissen recht schnell vorricken kann und sowohl auf ,,Mogilev” als auch
~Borisov* vor stof3t.

Letzteres kann man mit Bombern und einigen neuen Panzerjagern (der neue Jagdpanther ist sehr
effektiv!) recht gut abwehren, so dass man von Suden her den feindlichen Vorsto8 durch einen
Flankenangriff bremsen kann.

Lassen Sie dazu die Panzer mdglichst viele Ziele beschadigen, so dass sich diese zurlckziehen und
man etwas Bewegungsfreiheit erhalt und nicht durch die Sowjetmassen blockiert wird. Vor allem die
nachrickenden "Infanterieschwemme" wird dann etwas argerlich, denn es ist wirklich nur eine
Verschwendung, da die gepanzerten Krafte durch die Sowjetmassen regelrecht durchschneiden
kdnnen ohne grol3e Verluste hinnehmen zu massen.

Lassen Sie daher die Infanterie bevorzugt durch Artillerie und eigene, weniger erfahrene Einheiten
~behandeln”, damit die Kernarmee schnell weiter an Erfahrung gewinnt.

Ist die feindliche Luftwaffe erst besiegt, kann man auch die Jager zum Bodenangriff nutzen. Lassen Sie
diese vor allem gegen LKWs und Panzer bei der Flussiiberquerung vorgehen und behalten Sie auch
die feindlichen Flughafen im Auge, wo spater nochmals neue Verstarkungen eintreffen.

https://www.kultloesungen.de/ Printed on 2026/10/17 16:02


https://www.kultloesungen.de/lib/exe/fetch.php/strategie:panzergeneral:byel8.jpg
https://www.kultloesungen.de/lib/exe/fetch.php/strategie:panzergeneral:byel7.jpg
https://www.kultloesungen.de/lib/exe/fetch.php/strategie:panzergeneral:byel22.jpg
https://www.kultloesungen.de/lib/exe/fetch.php/strategie:panzergeneral:byel15.jpg
https://www.kultloesungen.de/lib/exe/fetch.php/strategie:panzergeneral:byel15.jpg
https://www.kultloesungen.de/lib/exe/fetch.php/strategie:panzergeneral:byel16.jpg
https://www.kultloesungen.de/lib/exe/fetch.php/strategie:panzergeneral:byel28.jpg
https://www.kultloesungen.de/lib/exe/fetch.php/strategie:panzergeneral:byel28.jpg
https://www.kultloesungen.de/lib/exe/fetch.php/strategie:panzergeneral:byel32.jpg

2026/10/17 16:02 7127 Panzer General - Ostfront

Wichtiger sind jedoch die Jagdbomber,
die der feindlichen Panzerwaffe
entscheidend Kampfkraft rauben, so dass
die eigenen Panzerkrafte jeden Angriff
gut parieren konnen.

Wahrend man im Norden zunachst nur
die Linie halten muss, was dank der guten
ortlichen Bedingungen auch gegen eine
riesige Panzerarmee maglich ist, wird der
feindliche Angriff im Stden recht bald
abebben und zurtickgeworfen werden.
Auch die standige massive Verstarkung
wird das nicht verhindern kénnen, da
auch die eigene Kernarmee mit dem
enormen Prestige weiter ausgebaut
werden sollte und dann den Sowjets
enorme Verluste beibringen wird!

Lassen Sie die feindlichen Panzer dann von den eigenen Bombern schwachen und radieren Sie mit der
Panzerwaffe den Rest aus, so dass man im Suden recht problemlos Richtung ,,Smolensk” vor ricken
kann. Die Flieger werden dann gleichzeitig Richtung Norden gesendet, wo die Panzerarmee zu
knacken ist bevor man auch dort offensiver werden kann.

Dank der Uberlegenen Panzerwaffe sollte das aber wirklich kein Problem sein, da man im weiteren
Verlauf dann auch nur noch primar gegen Massen an schwacher Infanterie kampfen muss
(Nebelwerfer sind hier sehr effektiv!). Die letzten Runden vor der Eroberung von , Vitebsk” sollte man
nutzen um erfahrene Einheiten auf Uberstérke zu bringen und die weniger erfahrenen Einheiten die
letzten Feinde "jagen" lassen. Gerade die Tiger-Panzer sind auf voller Erfahrungsstufe und maximaler
Uberstérke so unglaublich stark, dass sie mitunter feindliche Panzerverbande mit einem Angriff
ausradieren!

Caucasus
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Die ,sudliche” Variante der Schlacht um
.Stalingrad” erweitert quasi das
Schlachtfeld, da nun von zwei Seiten,
sowohl von Westen, als auch von Suden
her, ein Angriff erfolgt und man
logischerweise so etwas einfacher zum
Erfolg kommen sollte.

Etwas geschmalert wird diese
theoretische Uberlegung vom einzigen
Abwurfpunkt far die eigenen Einheiten,
der nicht nur ganz im Suden liegt,
sondern auch ,landschaftlich” etwas
ungunstig.

Zusatzlich ist man direkt von so einigen
feindlichen Truppen regelrecht ,umstellt”
und muss sich quasi erst mal den Weg
Richtung Stalingrad freikampfen.

Zur Truppenaufstellung: Bei der
Zusammenstellung gibt es eigentlich
wieder nicht viel Neues, so dass man die
Aufristungen weitgehend auf die X ot
Panzerwaffe beschranken kann, wo das Modell PzIVF2 lhre Truppe domlnleren sollte.

Die Panzer selbst kommen dann aber nicht unbedingt in die erste Reihe, denn dort sollte man
Artillerie und bei eher schwierigem Gelande vor allem Infanterie platzieren, die dann nach der ersten
Runde vor die Artillerie zieht und diese so schitzt. Zusatzlich kommt die Infanterie in schwierigem
Gelande meist etwas besser zurecht, so dass man die Panzer vornehmlich in der Mitte aufstellen
sollte.

Wichtig ist zunachst auch die Luftwaffe, die aber aufgrund der vielen Flak zunachst nur eher begrenzt
eingesetzt werden kann. Lassen Sie die Jager dazu am besten direkt die feindlichen Flieger
nordostlich, bei ,Grozny* attackieren und die Jagdbomber vereinzelte Ziele nahe der Front, die keinen
direkten Flakschutz haben.

Strategische Bomber sollten zunachst nach Westen geschickt werden und dort der Flotte helfen die
Angriffe abzuwehren, wobei man die gesamte Flotte direkt gen Osten bewegen sollte, damit diese
dort nach Maglichkeit Unterstitzungsfeuer leisten kann.

Die Artillerie muss dann in der ersten Runde vornehmlich die feindliche Artillerie und die Flak
attackieren, damit der erste Gegenschlag nicht zu hart ausfallt. Da man mit den sonstigen Einheiten
meist aber noch nicht viel machen kann, da die geographische Lage benachteiligend ist oder immer
noch eine starke Artillerie Angriffe direkt abdampft, sollte man zunachst nur massiv gegen den Feind
vorricken und diesen dann ruhig den Angriff flihren lassen, wodurch die meist Uberlegenen eigenen
Einheiten doch noch mehr Schaden anrichten und dabei weniger einstecken mussen.

Versuchen Sie auf jeden Fall die beiden Feindpanzer an lhren Linien zu vernichten, damit man , Tbilisi“
umzingeln und die dahinter stationierte Artillerie und Flak ausschalten kann. Zusatzlich macht dies
den Weg nach ,Grozny“ frei, wo man mit einer kleineren Truppe recht schnell dank der
Luftunterstitzung die Kontrolle Gbernehmen kann und nachfolgend Richtung Norden, auf ,Stalingrad”
vorstoBen kann.

Im Norden ist unterdessen ebenfalls gut Action angesagt, wobei man hier aber nach Méglichkeit noch
etwas Unterstitzung einkaufen sollte. Etwas Flak und oder ein paar zusatzliche Jager sind recht
hilfreich um die feindlichen Luftangriffe aus stdlicher und 6stlicher Richtung abwehren zu kdnnen.
Ansonsten ist man jedoch recht gut aufgestellt, insbesondere da die feindlichen Krafte hier deutlich
schwacher sind als in der ,Stalingrad-Variante”.

In den ersten Runden sollte man dazu etwas defensiver vorgehen und erst mal nur an den Feind
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heranriicken und bei deutlicher Uberlegenheit attackieren. Sonst halt man die Truppen eher
zusammen und versucht die Luftabwehr madglichst gut zu organisieren bis die eigene Luftwaffe die
feindlichen Bomber weitgehend zuruck getrieben hat.

Anschlielend gilt es mit einer kleineren Truppe entlang des Dons die einzelnen Stadte
~einzusammeln®, die hier aber allesamt nicht Ubermalig relevant sind! Konzentrieren Sie daher den
groBeren Teil auf ,,Rostov”, wo man dann aber auch dank recht viel Artillerie und Luftwaffe recht
schnell zum Erfolg kommen kann, so dass man hier weiter gen Osten vorstoRen und die dortigen
beiden Zielstadte bedrohen kann.

Im Suden qilt es sich dann langsam aus der feindlichen Umklammerung zu ldsen und den engen
Bereich maoglichst schnell zu verlassen. Recht hilfreich kann hierbei die Flotte sein, die gerade im
Westen die feindlichen Stellungen mageblich schwachen kann. Achten Sie jedoch auch auf die
feindlichen Schiffe. Zwar ist die Flotte nach dieser Aktion meist nutzlos, so dass man ihre Vernichtung
eigentlich auch hinnehmen kdnnte, doch herausfordern muss man dies dann auch nicht.

Hat man erst mal ,Poti“ im Westen e e -
gesichert, wird der Angriff hier meist
richtig ins Rollen kommen. StoRen Sie
nach Norden vor und sichern Sie sich dort
einzelne Ziele bevor es weiter Richtung
Nordosten geht. Erleichtern kann man
sich diese Aktion mal wieder durch einige
Fallschirmjager, die schnell um , Armavir*
landen und dort hinter den feindlichen
Linien etwas Arger machen konnen. Mit
sehr erfahrenen Einheiten kann man die
dortigen Stadte recht gut sichern, so dass
die Kernarmee direkt weiter Uber
~Blagdernoe” in Richtung ,Stalingrad”
vorstollen kann.

Ersteres ist zwar von einigen Artillerie-
und Flakeinheiten umringt, kann jedoch nach etwas Artilleriebeschuss dieser weichen Ziele doch sehr
schnell genommen werden. Insgesamt ist der Widerstand bis nach ,Stalingrad” nur noch eher gering,
so dass man alle weiteren Ziele recht schnell erobern kann und damit ein schneller Sieg wieder kein
groRRes Problem sein sollte.

Spatestens mit erreichen von ,Elista” dirfte dann auch der Tiger | verfugbar werden, wodurch man
einige Einheiten im Feld nachristen kann und der Sturm auf Stalingrad noch etwas einfacher wird.
Dort sind die feindlichen Truppen nach dem gleichen Muster aufgestellt wie bei der ,,nérdlichen
Stalingrad-Version“, so dass man am besten mit etwas Artillerie zunachst die Sowjetgegenstiicke oder
die Flak vernichtet und dann nach etwas Bombardement die Stadt sturmen kann.

Early Moscow
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Auch diese Variante entspricht im
Wesentlichen dem ,41er Jahrgang”.
Kleinere Unterschiede ergeben sich
lediglich bei den verfugbaren und
feindlichen Truppen sowie deren
Zusammenstellung.

Aufgrund der hohen Vergleichbarkeit hier
nur einige kurze Erlauterungen zu den
kleinen Unterschieden.

Ihre Hauptstreitmacht muss wie Ublich in Hohe von Smolensk durch die feindlichen Linien stoBen und
dann auf ,Moscow” vorricken. In der ersten Phase muss man dabei zwar erst mal starkere
Widerstande brechen, doch anschliefend werden diese geringer.

Unterstutzend sollte man daher zunachst auch massiv die Luftwaffe zum Einsatz bringen, die dem
Feind schwer zusetzen kann, da dieser zunachst kaum tber Flugabwehr verfugt und erst nach einigen
Runden eigene Luftfahrzeuge heranfuhrt. Gerade im Norden ist das auch recht dringend nétig, da
man hier etwas starkeren Widerstand erfahrt. Stdlich von Smolensk gilt es die feindlichen Linien
schnellstens zu durchbrechen.

~Unberlcksichtigte” Einheiten ricken dann zwar mitunter gegen die eigenen Stadte vor, die zuletzt
meist recht ungeschutzt sind, doch auller ,Smolensk” gibt es eh nichts relevantes zu beachten und
eventuell zu verteidigen.

Im Suden konzentriert man maoglichst alle Einheiten auf das nahe Ziel ,Karachev* und ignoriert alle
anderen Stadte bzw. greift feindliche Einheiten auf dem Weg dorthin nur ,,nebenbei“ an.

Zur Unterstutzung des Kampfes ist dann etwas Luftwaffe empfehlenswert, denn der Russe hat hier
einige schwere Panzertypen am Start gegen die die eigenen Modelle nur recht mihsam ankommen.
Wahrend beim Vormarsch der Bodentruppen dann alles sehr ahnlich ablauft, werden Fallschirmjager,
die bei ,Moscow" abspringen eine kleine Uberraschung erleben, denn die Verteidigung ist dort recht
massiv und auch mit Artillerie ausgestattet, so dass man ohne weitere Hilfe hier erst mal nicht recht
weiterkommt!

Sofern Sie nicht vor Ort selbst etwas Artillerie ausheben kdnnen, sollten Sie versuchen
schnellstmaglich dber ,Kalinin“ einige Bomber heran zu schaffen, die den Angriff dann etwas
erleichtern.

Da die Bodentruppen nach der Eroberung von ,Vyazma“ dann aber meist recht gut vorankommen, da
man hauptsachlich auf schwache Infanterie trifft, kann man auch einige schnelle Einheiten direkt gen
Moskau senden um den Angriff dort zu unterstutzen.

Generell wird man hier zwar zu Beginn etwas starker gefordert, kann nach dem Brechen des ersten
Widerstandes dann aber etwas schneller vorstoRen als in den anderen Varianten. Lediglich im Suden
kommen die Hilfstruppen ohne etwas Verstarkung durch Ihre Kernarmee nur sehr schwer zurecht.
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Kiev

Eine recht einfache Aufgabe, denn man ist gut aufgestellt und der Feind eher schwachlich. Sie kénnen
daher durch das groRziigige Zeitpolster recht schnell die Mission erfolgreich abschlieBen und lhre
Kernarmee ordentlich aufristen, auch wenn die Panzerwaffe immer noch und bestenfalls der
feindlichen ebenbdartig ist. Kompensiert wird dies durch die gute Luftwaffe und Ihre zahlenmalSige
Uberlegenheit an den wichtigen Fronten!
Stellen Sie Ihre Truppen komplett im
Nordwesten auf, denn im Osten wird man
mit den gegebenen Einheiten recht gut
zurecht kommen und allenfalls ein paar
zusatzliche Panzer bendtigen.

Panzer ist auch das Stichwort wenn es
zum Thema Aufristen kommt. Da man
nach dem Start erst mal eine langere
Durststrecke ohne Eroberungen
durchstehen muss, sollte man hier
einerseits nicht zu verschwenderisch
vorgehen, andererseits aber unbedingt
die Panzerwaffe etwas aufmébeln, denn
die eigenen Modelle sind immer noch
etwas schwachlich gegen manche
Sowjettypen.

Setzen Sie daher nach Moglichkeit komplett auf die jeweils modernsten Modelle des Panzer 3 (Typ )
und auf den Panzer IV. Ersterer ist recht effektiv gegen harte Ziele, wie feindliche Panzer, wahrend
Letzterer recht effektiv gegen weiche Ziele, wie Infanterie, eingesetzt werden kann. Zusammen
erganzen Sie sich daher doch noch relativ gut.

Starke feindliche Panzer gilt es dann durch Uberzahl oder vorherigen Luftangriff zu knacken, wofiir
man dann naturlich noch einige gute StuKas braucht.

Sie beginnen dann im Westen mit einem schnellen Vorstol3. Direkt in der ersten Runde muss man
"Semenovka" erobern und die einzelnen Feinde darum zersprengen, so dass man direkt Richtung
Osten vorstoRen kann. Stellen Sie daher die Artillerie direkt in Schlagdistanz auf und lassen Sie die
Luftwaffe direkt das Terrain aufklaren und einige Ziele bekampfen.

Wahrend der groBte Teil der Kernarmee dann Uber die StralRe direkt auf das erste Ziel, ,,Konotop“,
vorstolt, das man auch nach zwei Runden schon fast belagern kann, gilt es noch einige Einheiten
nach Suden ab zu kommandieren um dort ,,Gomel“ zu sichern, denn der Russe wird hier einen kleinen
Gegenangriff starten. Diesen kann man mit wenigen Einheiten jedoch abwehren und dann selbst in
die Offensive gehen um hier in der Mitte einige kleinere Stadte zu erobern.

Weiter nérdlich wird man jedoch recht schnell ,Konotop“ belagern kdnnen, da man kaum auf
Widerstand trifft und nur einige Luftangriffe abwehren muss, was dank der Uberlegenen Luftwaffe
(FW190a!) nicht schwer ist. Bringen Sie daher schnell die Artillerie und sonstigen Truppen in Position
um den Fluss zu Uberqueren und die Verteidiger zu Gberrennen, so dass man schon einen kleinen
Sieg zu verzeichnen kann.

Im Osten wird es dabei zunachst etwas ruhiger zugehen mussen, denn die hier vorhandene
Zusatztruppen sind zwar ganz nett, aber auch nicht wirklich Uberlegen, so dass man geschickt
agieren muss, damit dann aber auch Erfolg haben wird!

Ziehen Sie sich daher im Suden, um ,Kiev“, erstmal auf ,Radomyshi“ zuruck um der feindlichen
Artillerie um ,Kiev” zu entgehen. Sammeln Sie hier lhre Truppen und wehren Sie die starken Angriffe
der feindlichen Panzer mit Hilfe der Luftwaffe ab.

Weiter nordlich Uberquert man etwa in der Kartenmitte den Fluss und attackiert die dortigen Feinde,
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gibt den Kampf hier dann aber jedoch recht bald auf und sendet diese Truppen entweder gen Norden
oder Suden um die anderen Armeen zu verstarken.

Im Nordosten wird man dabei trotz der geringen zahl an Einheiten noch den schnellsten Erfolg haben!
Attackieren Sie zunachst aus der Luft die Feinde um ,Chernobay” und erobern Sie dieses dann. Mit
der Infanterie ruckt man dann Uber die Ebene Richtung Norden vor, wo mehrere Zielstadte
(,Mirgorod”, ,Lokhvitsa” und westlich ,Priluki”) liegen und nur eher schwach verteidigt werden, so
dass man mit etwas Luftunterstitzung und ansonsten hauptsachlich Infanterie recht bald einige
Stadte wird erobern kénnen!

Mit den von Westen her anrlickenden Einheiten wird man hier dann recht bald die Verteidiger in die
Zange nehmen und die Sache klaren kénnen.

Um ,Kiev” findet meist der zahste Kampf statt, da die vorhandene Panzerkrafte ziemlich schwachlich
sind. Heben Sie hier daher am besten mindestens ein oder zwei zusatzliche Panzer vom Typ ,IllJ* aus
und nutzen Sie unbedingt die vorhanden taktischen Bomber um die feindlichen Ziele vor Angriffen zu
schwachen.

Beim nachfolgenden Angriff gilt es dann zunachst aus der Luft die feindliche Artillerie zu schwachen
und diese dann zuerst zu attackieren damit man spater mit der eigenen Artillerie die Verteidiger in
.Kiev* schwachen kann. Achten Sie dabei darauf, dass keine Panzer nach Westen hin flichten und
dort Stadte zurtckerobern! Sollte dies geschehen, kann man jedoch eventuell auch die Verteidiger
von ,Gomel” in diese Richtung lenken und einen Gegenangriff starten.

Sobald man um ,Kiev” die feindlichen Panzer weitgehend dezimiert hat wird man hier recht gut das
eigentliche Ziel attackieren kénnen.

Im Nordwesten gilt es unterdessen nach der Eroberung von ,Konotop” schnell die gesamte Armee
Uber den Fluss zu bringen und die beiden kleinen Stadte 6stlich zu attackieren. Da der Widerstand nur
eher gering ist wird man ,,Rumnyr” und ,Ichnaya“ recht schnell belagern und sichern kénnen, so dass
man hier auch schon vor den letzten Zielen steht.

Entsenden Sie nun einige schnellere
Einheiten Uber den nordlichen Weg zu
den beiden Zielstadten am nérdlichen
Kartenrand, so dass man diese durch den
Zangenangriff schnell sichern kann. Den
Hauptteil der Truppe lasst man um
»Priluki“ aufmarschieren, da man dort
nochmal auf starkeren Widerstand trifft.
Die Sowjets haben hier zwar einige
Einheiten aufgeboten, doch insgesamt
sind diese doch ziemlich unterlegen. Die
Infanterie wird durch die eigenen Panzer
dezimiert, eingegrabene Einheiten durch
Luftwaffe und Artillerie zersprengt und die
wenigen feindlichen Panzer dann von
Bombern oder einer Uberzahl an Panzern
zerlegt, so dass man innerhalb weniger Runden den Kampf gewonnen haben sollte. Sind auch sonst
alle Ziele erobert endet die Mission dann auch.

Sofern man noch woanders etwas kampfen muss, sollte man einige schnellere Einheiten dorthin
senden um die Truppen zu unterstitzen und gleichzeitig sehr erfahrene Einheiten noch auf
Uberstarke bringen, damit man in der folgenden Mission etwas besser dasteht.

Keinen ,Major Victory“ zu erringen ist hier schon recht schwer. Wer jedoch nicht nach Moskau will,
kann sich daher viel Zeit lassen beim Vormarsch und sollte das nutzen um die unerfahreneren
Einheiten die meisten Kdmpfe austragen zu lassen, damit wenigstens die Kernarmee noch einen

Nutzen aus der Trodelei hat =
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Kursk

Bei Kursk fand im Rahmen der ,,Operation Zitadelle” bekanntlich
eine der groten Panzerschlachten des 2. Weltkrieges statt. Ergo
wird man auch im ,spielerischen Abbild“ dieser Schlacht vor allem
auf Panzerfahrzeuge setzen mussen um seine Ziele erreichen zu
konnen.

Ist die eigene Kernarmee noch nicht sonderlich gut ausgebaut (nicht
alle bisherigen Schlachten gewonnen oder gar mit einem ,Major
Victory” gewonnen!) und deutlich unter 30 Einheiten stark, wird man
hier grolle Probleme bekommen einen ,Major Victory” davon zu
tragen.

FUr den ,Minor Victory” hingegen wird dies fast immer reichen, da
man daflr nur mehr oder weniger die bisherigen Stadte weiter
halten muss, was auch dank der zusatzlichen Truppen im Gebiet
nicht sonderlich schwer sein sollte.

Wichtig ist in jedem Fall die Aufrastung der Panzerwaffe, denn nur
mit Tiger und Panther wird man gegen die Massen an feindlichen
Panzern Uberhaupt eine Chance haben!

Bei der Startaufstellung wird man dann zwar zwei potentielle
Aufmarschgebiete haben, doch eigentlich ist nur das nérdliche eine echte Option, da man von Stden
her kommend sonst einfach zu viele Gelandehindernisse Uberwinden muss, was dann einfach zu viel
Zeit kostet!

Stellen Sie daher alle Einheiten im Norden auf und dann geht es los.

Ricken Sie zuerst mit den Fliegern etwas vor und erkunden Sie den nérdlichen Bereich. Achten Sie
dabei auf die Bomber, die zunachst immer Deckung brauchen, damit die feindlichen Jager nicht zum
Zug kommen. Die Bodentruppen ricken zunachst im Osten auf ,,Novosil“ vor, wozu man auch nur
einige Infanterie- und die Artillerie-Einheit abstellen muss.

Die Hauptstreitmacht stofSt hingegen direkt Richtung Stden vor und durchbricht mit Hilfe von etwas
Luftunterstitzung die Verteidigungslinien um ,Kromy*, was hier generell mit eine der groften
Schwierigkeiten darstellt: Die stark eingegrabenen feindlichen Einheiten schnell und effektiv genug
aus dem Weg zu raumen um vorstolBen zu kdnnen!

Bringen Sie dazu nach Mdéglichkeit die Artillerie direkt in Position um die Ziele zu schwachen und
stoBen Sie dann direkt auf einige einzelne Ziele vor. Sie mussen und kdnnen auch gar nicht alle
feindlichen Ziele erledigen, sondern mussen wie ublich die Linien durchbrechen und in bekannter
Blitzkrieg-Taktik auf die eigentlichen Ziele vorstolRen.

Erledigen Sie daher schnellstens die Verteidigung um ,, Kromy* und stoBen Sie in die grolle Ebene
sudlich davon vor. Nachrickende Einheiten erledigen einzelne Feinde, die sich aus den Befestigungen
trauen oder bei Angriffen ihrerseits stark mitgenommen wurden. Die Eroberung der Stadt ist hierbei
recht wichtig, damit man hier vor Ort einige neue Einheiten ausheben kann, die dann nicht zu weit bis
zur Front fahren massen.

Finanzieren kann man sich das zunachst vor allem durch den Abschuss feindlicher Flieger. Diese
werden direkt in der ersten Runde des Feindes aktiv und sollten anschlieBend schnellstens dezimiert
werden.

Ziehen Sie dazu alle Flugeinheiten im Norden zusammen, am besten auch die im Sudwesten
Stationierten, die man alternativ auch direkt gen Stdosten schicken kann, wenn man ein gutes halbes
Dutzend Jager im Norden zur Verfugung hat.

Kultloesungen.de - https://www.kultloesungen.de/


https://www.kultloesungen.de/lib/exe/detail.php/strategie:panzergeneral:kursk1.png?id=panzergeneralost
https://www.kultloesungen.de/lib/exe/fetch.php/strategie:panzergeneral:kursk12.jpg
https://www.kultloesungen.de/lib/exe/fetch.php/strategie:panzergeneral:kursk9.jpg
https://www.kultloesungen.de/lib/exe/fetch.php/strategie:panzergeneral:kursk10.jpg
https://www.kultloesungen.de/lib/exe/fetch.php/strategie:panzergeneral:kursk11.jpg

Last update: 2024/11/10 09:00 panzergeneralost https://www.kultloesungen.de/doku.php/panzergeneralost

Da der Feind recht viel Flak zur
Verflgung hat, wird man zunachst nur die
feindlichen Jager abwehren kénnen und
mussen, sowie die Bomber einige
ausgewahlte, eingegrabene Ziele
bombardieren lassen.

Die entscheidende Schlacht findet dann
aber am Boden statt, wo die zusatzlichen
Truppen auch noch koordiniert werden
mussen. Rucken Sie dazu mit der kleinen
Truppe im Westen direkt auf ,,Dmitriyev-
Lgovskiy*“ vor bzw. versuchen Sie dort die
Verteidigung nordlich zu umgehen, um
die Verteidiger dann mit Hilfe der
Hauptstreitmacht schneller ausspielen zu
konnen.

Weiter sudlich gilt es zunachst nur die Truppen um ,Rylsk” zu sammeln und diese gunstig gelegene
Stadt zu halten sowie die Truppen sudlich von ,Prokhorovka” zu sammeln und fur den Flankenangriff
auf die befestigten Stellungen dstlich davon bereit zu machen.

Dort wird man mit den vorhandenen Einheiten nur sehr schwer vorankommen und sollte stets nur
vorsichtig vorgehen, denn ohne weitere Unterstlutzung wird man hier einfach irgendwann stecken
bleiben. Wichtig ist die feindlichen Linien zu durchbrechen und in Warteposition zu gehen um die
nahe Zielstadt dann mit Verstarkungen (meist aus der Luft) angehen zu kénnen.

Die ersten Runden wird es dann vor allem im Norden zu heftigeren Kdmpfen kommen, wo man
schnellstens in die Ebene hinter ,Kromy* vorricken muss, da man dann von dort aus vier wichtige
Ziele in Schlagweite hat.

Attackieren Sie hier mit den starkeren Panzereinheiten die feindlichen Panzerkrafte und lassen Sie
auch gleichzeitig direkt auf die erste Zielstadt am Don, ,Maloarkhangelsk”, vorstoBen, wo man
dringend Artillerie benétigt um die Verteidiger einigermafen klein zu kriegen.

Sammeln Sie daher hier erst mal einige Einheiten vor den feindlichen Linien, greifen Sie jedoch noch
nicht an. Stattdessen wartet man bis man mit Artillerie den Feind zermUrben kann und bringt auch
noch die Eroberer vom nordlichen ,Novosil“ heran, die den Don Uberqueren und die Artillerie und Flak
im Hinterland angreifen kdnnen (zumindest wenn keine feindlichen Panzerkrafte dies verhindern).
Wahrend man der Festung ,Maloarkhangelsk” langsam zusetzt, gilt es vor allem mit den
Panzerkraften weiter zu ricken, denn im Hauserkampf kann man diese eh nicht sonderlich gut
gebrauchen. Ricken Sie daher mit einem groReren Panzerkorps auf das sudwestlich von
»Maloarkhangelsk” gelegene ,Kursk, und mit einigen weiteren Einheiten auf den sudlich von
~Maloarkhangelsk” gelegene ,Airfield” vor. Wahrend man ,Kursk,, zunachst nur blockiert, so dass dort
keine weiteren Einheiten ausgehoben werden kénnen und sich die Verteidiger gegebenenfalls in
erfolglosen Gegenangriffen aufreiben, gilt es das , Airfield” schnellstens zu erobern, damit man
endlich ein Flugfeld in unmittelbarer Nahe zur Front und auch ein weiteres Missionsziel erflllt hat.
Zusatzlich kénnen die Eroberer von hier aus auch noch nach Norden vorstoBen und die Verteidiger
von ,Maloarkhangelsk” in die Zange nehmen, da man hier nicht Uber irgendwelche Flusse kommen
muss.

Wichtig ist die Eroberung des Flugfeldes auch fur den Kampf im Stdden, denn nun sollte man einige
Flieger abstellen um den Bereich um ,Prokhorkovka“ aufzuklaren und durch gezieltes Bombardement
die Vernichtung einzelner, eingegrabener Einheiten durch die ortlichen Zusatztruppen zu
ermdoglichen. Da dies meist nicht reicht, ist es empfehlenswert die Eroberer des Flugfeldes nach
Suden hin ab zu kommandieren, damit auch dort die Zielstadt endlich effektiver angegangen werden
kann.
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Weiter nordlich gilt es dann nach einigen
Runden Artilleriebeschuss endlich
~Maloarkhangelsk” zu erobern und die
Artillerie vor die Tore von , Kursk” zu
verlagern. Die Verteidigung ist hier nicht
sonderlich stark, aber wie Ublich gut
eingegrabenen, so dass man wieder

etwas Artilleriebeschuss bendtigt und ik

dann mit Infanterie den Laden stirmt. 4

Die Panzer ziehen unterdessen o
{0

mehrheitlich weiter gen Westen, wo der
harteste Brocken, ,Lgov*, liegt. Wahrend
man hier die Umgebung in einigen
heftigen Panzerschlachten mal etwas
aufklaren muss, darf man gleichzeitig
nicht vergessen die Verteidiger um \
~Rylsk” zu verstarken, da hier meist eine enorme Sowjetarmee anrickt und die Infanterie trotz guter
Stellungen dem massiven Artilleriebeschuss nicht lange standhalt. Investieren Sie daher am besten
selbst in etwas Artillerie und verlagern Sie einige Panzerkrafte von ,,Dmitriyev-Lgovskiy“ her hier nach
Suden. Zusatzlich sind einige Bomber recht praktisch. Da man bei ,Lgov” wegen der Flak erst mal nur
im Umland bombardieren kann, sollte man einfach einige Bomber abziehen und diese die feindliche
Artillerie vor ,,Rylsk* attackieren lassen.

Je nach Prestige kann man natirlich noch weitere Panzerkrafte ausheben oder abkommandieren, da
man jedoch eine glnstige Lage zur Verteidigung hat und man nach Eroberung eines anderen Zieles
auch nicht mehr direkt eine Niederlage kassiert wenn ,Rylsk” erobert wird, sollte man hier nicht zu
viel Aufwand betreiben. Erst wenn sonst alle Zielstadte nahezu erobert sind sollte man die
Anstrengungen etwas intensivieren um nicht nur die Position halten zu konnen, sondern eben auch
die Stadt selbst.

Bei den letzten beiden Zielen wird man dann meist keine zu groBen Probleme mehr bekommen.
Attackieren Sie bei ,Lgov“ zunachst die Flak und lassen Sie die Verteidiger dann bombardieren bevor
eventuell noch Artillerie und Infanterie anrlckt um die Eroberung endgultig zu machen.

Bei ,Prokhorkovka“ gilt es aus der Luft zunachst vor allem die Artillerie zu erledigen und dann die
Verteidiger einzukesseln. Flhren Sie dazu gegebenenfalls weitere Verstarkungen von Stden oder
Norden heran.

Moscow 41
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Dies ist quasi die etwas leichtere
Variante der 43er Version dieses
Szenarios. Die Karte sieht logischerweise
genauso aus, nur die Zielstadte variieren
minimal und die Aufstellung und
Zusammensetzung der Sowjettruppen
sieht etwas anders aus.

Insgesamt ist die Mission jedoch etwas
leichter, da man im Sdden schon etwas
weiter im Feld steht und man trotz
weiterhin nicht deutlich Uberlegener
Panzerwaffe hier gegen die wenigen
russischen Modelle etwas besser zurecht
kommt.

An der Einheitenfront gilt es hier vor
allem bei der Panzerwaffe wirklich nur die
letzten und besten Modelle einzusetzen,
damit man ganz gut mithalten kann. Wichtig ist weiterhin auch die Artillerie, von der man tber
mindestens drei Einheiten gebieten sollte. Mehr waren besser, da man damit die eingegrabenen

Feinde besser ,ausheben” kann.

Bei den luftigen Einheiten sollte man auf drei bis vier Jager, einige taktische Bomber und vor allem
auch nach Maglichkeit mindestens zwei erfahrene Fallschirmjagereinheiten setzen.

Zu Beginn empfiehlt es sich die komplette Truppe am noérdlichen Teil der Aufmarschgebietes
abzusetzen, aber maéglichst nur eine eher kleine Truppe nérdlich des Flusses, da man dieses sonst
umstandlich und zeitraubend Uberqueren muss.

Postieren Sie die Einheiten dabei so, dass Sie im Norden die nahen Feinde mitsamt der Artillerie
norddstlich von ,,.Smolensk” und sudostlich die kleine Feindtruppe auf dem Hugel direkt mit etwas
Artilleriefeuer beglicken und anschlieBend direkt im ersten Zug vernichten kénnen.

Das Voranricken der maglichst kompletten Kernarmee Richtung Osten, vorbei an ,,Safonovo” muss
maglichst schnell erfolgen, da man sonst einfach zu viel Zeit verliert.

Zeit ist generell auch ein wichtiges Stichwort, auch wenn der Faktor nicht ganz so knapp ist wie in der
43-er Variante, denn wenn man direkt zu Beginn von einer Schlechtwetterperiode erwischt wird, kann
es schon einmal sehr knapp werden. Zwar wird man sich mit diesem Zufallsereignis quasi mehr oder
weniger sicher irgendwann auseinander setzen mussen, doch wenn dies spater geschieht, kann man
die Zeit nutzen um beschadigte Einheiten zu versorgen etc. und verliert dadurch nicht ganz soviel
Zeit. Trifft man folglich direkt auf das schlechte Wetter, sollte man am besten nochmal von vorn
beginnen und auf etwas mehr Zufallsgluck hoffen.

Zuruck zur Aufstellung. Wahrend man bei den Bodentruppen sonst nichts weiter beachten muss,
empfiehlt es sich die Luftwaffe etwas aufzuteilen. Die Jager bleiben in der Mitte und geben der
Kernarmee beim Vormarsch Deckung, wahrend ein taktischer Bomber nach Norden fliegt um dort die
vorhandene Truppen etwas zu unterstitzen, so dass diese leichter die nahen Feinde Uberwinden und
auf ,Nelidova” vorstoBen kdnnen.

Die restlichen Bomber fliegen gen Stden, wo es etwas weniger Flak gibt, so daR man dort jeweils
gefahrliche Ziele attackieren kann.

https://www.kultloesungen.de/ Printed on 2026/10/17 16:02


https://www.kultloesungen.de/lib/exe/detail.php/strategie:panzergeneral:mosc411.png?id=panzergeneralost
https://www.kultloesungen.de/lib/exe/fetch.php/strategie:panzergeneral:mosc413.jpg
https://www.kultloesungen.de/lib/exe/fetch.php/strategie:panzergeneral:mosc414.jpg
https://www.kultloesungen.de/lib/exe/fetch.php/strategie:panzergeneral:mosc4110.jpg
https://www.kultloesungen.de/lib/exe/fetch.php/strategie:panzergeneral:mosc412.jpg

2026/10/17 16:02 17/27 Panzer General - Ostfront

Die Fallschirmjager dusen zuletzt noch
im Norden Richtung Osten, erobern bei
einem kurzen Zwischenstopp ,Kalinin“
(etwas Unterstutzung durch einen
eskortierenden Jagerverband ist hier nicht
schlecht) und machen sich dann auf nach
~Moscow”, wo man auch hier das nahe
Flugfeld mitsamt der Stadt erobert. Hat
man noch einige Einheitenslots frei oder
soviel Geld, das man sogar in
Zusatzeinheiten investieren will, so wird
man hier dann noch etwas Artillerie
ausheben kdnnen, die dann direkt auf
~Moscow" ausgerichtet werden kann.
Ansonsten gilt es die Stadt zu belagern,
so dass dort keine neuen Einheiten - X
ausgehoben werden kénnen, und eventuell einen FIughafen zu erobern. Wirklich siegreich kann man
jedoch mit wenigen Infanterieeinheiten allein nicht sein, so dass man die Stellung halten sollte bis
man an den anderen Front weit genug vorgestofen ist um einige Truppen ab zu stellen bzw. ein oder
zwei Bomber entsenden kann.

Am Boden gilt es dann im Norden mit der Kernarmee Uber die Stralle Richtung Nordosten vor zu
rucken und die recht massive Verteidigung um ,Vyazma*“ ins Visier zu nehmen. Postieren Sie dazu
langsam die Einheiten, so dass die Infanterie die Graben stirmen kann wenn die Artillerie dies etwas
geschwacht hat und achten sie gleichzeitig auf eventuell ausbrechende und angreifende Feinde aus
dem Suden, denn die dortigen Linien, die man einfach umgeht, bleiben hier nicht ganz so passiv und
greifen lhre Armee oder mitunter sogar ,Smolensk” im Westen an!

Wahrend man im Norden mit der Festung ,Vyazma“ beschaftigt ist, wird man im Stden schon
deutlich mehr Fortschritte machen kénnen. Sammeln Sie dort zunachst die im Westen postierten
Einheiten zusammen und lassen Sie diese Uber die Stralle auf ,Karachev” vorricken. Hierbei gilt es
dann einige feindliche Infanterieeinheiten zu zerschlagen und eventuell auch das Flugfeld mitsamt der
Stadt im Sudwesten zu sichern.

Die kleine Armee zwischen ,Karachev” und ,Orel“ spielt zunachst jedoch noch eine groRere Rolle.
Erobern Sie hier direkt in der ersten Runde ,Orel” und umzingeln Sie langsam , Karachev*”.
Problematisch sind lediglich die feindlichen Panzer, die teils etwas zu aufdringlich werden, weshalb
man nach Maoglichkeit alsbald mit einem taktischen Bomber zuschlagen sollte um schneller die
Oberhand zu bekommen. Vernichten Sie daher schnellstmdglich auch die Flak und die Artillerie bei
der Zielstadt, so dass man diese direkt attackieren kann. Wahrend man dann die Reste langsam mit
den von Westen her nachrickenden Einheiten wegputzen kann, wird man auch schon direkt gen
Osten marschieren missen. Entsenden sie dazu direkt einige Infanterie-Einheiten und erobern Sie
~Mtsensk”, das zwar keine groRe Bedeutung hat, aber quasi auf dem Weg liegt. Sammeln Sie
nachfolgend alle Einheiten vor ,Tula“, wo das mehr oder weniger letzte Gefecht im Stden erfolgt, was
jedoch meist doch noch etwas dauert, da das Nachrlcken aller Einheiten doch etwas Zeit braucht.

In dieser Zeit wird man dann im Norden langsam ,Vyazma*“ sichern kdnnen. Gute Infanterieeinheiten
sollten hier nach etwas Artilleriebeschuss keine zu groBen Probleme haben, so dass weitere Krafte
den Verteidigungswall im ndrdlichen Bereich durchbrechen kdnnen und so den Weg nach ,Rzhev”
ebnen. Hier trifft man nochmal auf eine groRere feindliche Truppensammlung, die man jedoch etwas
leichter erledigen kann, da der Feind hier kaum noch Uber Luftverteidigung verfligt. Nehmen Sie die
Stadt daher von Norden (Eroberer von ,Nelidova“) und Suden her in die Zange. Durch die relativ
offene Flache vor dem Ziel werden hier die Panzerkrafte effektiv zum Zug kommen kdnnen, aber auch
einige Runden bendétigen um sich durch die feindlichen Massen zu ,,schlagen”.

Entsenden Sie daher schon wieder einige Einheiten weiter gen Osten, wo man ,,Mozhaysk” belagert,
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das kaum verteidigt wird und daher nach etwas Artilleriebeschuss schnell fallt.

Es gilt nachfolgend nun im Norden die Truppen weitgehend Richtung ,, Obninsk” zusammen zu ziehen,
da dort der letzte groRere Hort des Widerstands liegt und durch die idyllische Lage im Wald auch noch
recht gut verteidigt werden kann. Zusatzlich kann man hier noch einige Einheiten weiter gen Osten
rollen lassen um dort die Angreifer von ,,Moscow” zu unterstutzen.

Wahrend man dann die Einheiten um ,,0bninsk” zusammenzieht, hier eventuell einige Luftschlage
startet, feindliche Truppenbewegungen in Ihrem Ricken beobachtet und gegebenenfalls mit
schnellen oder langsamen, und daher zurtck gelassenen, Einheiten unterbindet, wird man im Suden
nach der Eroberung von ,Tula” (relativ leicht, da die Verteidigung durch eine Flankenbewegung und
Luftangriffe gut zu erledigen ist) die dortige Truppe aufspalten mussen.

Lassen Sie einige schnelle Einheiten Uber die StraBe 6stlich auf ,Moscow” vorstoBen und den Rest
dann Richtung Nordwesten auf ,Kaluga“. Das gréRte Hindernis ist dabei vor allem die Uberquerung
des Flusses. Bringen Sie daher unbedingt dahinter erst mal etwas Artillerie in Position und setzen Sie
erst dann uber. AnschlieBend hat man jedoch recht leichtes Spiel, da man die gut eingegrabenen
Truppen im Westen der Stadt umgeht, die man sonst entweder mit Unterstltzungsfeuer oder
Pionieren knacken musste.

Die Sicherung des Ziels stellt dann kein grolRes Problem mehr dar, man muss nur darauf achten, das
feindliche Gegenangriffe ins Leere laufen. Zusatzlich sollte man noch einige Einheiten weiter nach
Norden senden um dort den finalen Angriff auf ,,Obninsk” zu unterstitzen, der dann wirklich kein
Problem sein sollte.

Da der Widerstand hier insgesamt doch deutlich geringer ist, sollte eine Eroberung aller Ziele
mindestens zehn Runden vor Ende gut mdglich sein. Mal wieder Blitzkrieg in Perfektion.

Moscow 42

Dieses Szenario ahnelt dem ,41er- e
Jahrgang* wirklich sehr stark, weshalb ich 5
mich hier absolut kurz halten werde und
auf die Beschreibung zur friheren Version
verweise, die hier grotenteils stimmig
ist!

Die markantesten Unterschiede sind die
etwas vermehrten Zielstadte, was vor
allem einige Ziele rund um ,Moscow*
betrifft, weshalb man hier unbedingt mit
Fallschirmjagern dorthin fliegen und aktiv
werden muss. Mindestens zwei erfahrene
Einheiten sind zu empfehlen!

Ansonsten gibt es bei den Einheiten keine
groRen Uberraschungen seit der letzten

Schlacht. Panzer IVF2 und Tiger bilden
das Ruckgrat der Panzertruppe und kénnen dem Feind bei entsprechender Erfahrung schnell
vernichtende Verluste zufugen. In Kombination mit der Luftwaffe sollte man hier relativ leichtes Spiel
haben, da die feindlichen Befestigungen auch noch kaum nennenswert sind, so dass vor allem der
schnelle Vormarsch als grofSte Herausforderung gesehen werden kann.

Die Kernarmee nimmt dabei den bekannten Weg Uber den nérdlichen Teil und wird sehr schnell die
beiden ersten Ziele (,Vyazma“ und ,Rzev“) belagern kdnnen, da der Verteidigungsring um das
erstere Ziel noch quasi unbesetzt ist, so dass man hier problemlos die Befestigungen Gberwinden
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kann und auch quasi nicht von Einheiten um ,Safonovo* belastigt wird.

Durch den schnellen Durchbruch hier wird man dann quasi unterbrechungsfrei auf die weiter hinten
gelegenen Zielstadte vor ,Moscow” vorstollen kdnnen und auch einige Einheiten (Artillerie und
Pioniere) nach ,,Moscow” entsenden kdnnen um die dortigen Angriffe durch Luftwaffe und
Fallschirmjager zu unterstutzen.

Im Suden erinnert der Kampf eher etwas an die 43-Variante, da man noch ganz im Westen startet.
Bringen Sie hier gegebenenfalls ein oder zwei erfahrene Panzer oder Flieger der Kernarmee zum
Einsatz um die Zusatztruppen mit etwas ,Klasse” aufzuwerten.

Die Sicherung der vier Zielstadte im Suden sollte dabei kein grolles Problem sein, denn diese Truppen
mussen hier nicht noch auf ,Moscow” vorstoBen, dafur jedoch unbedingt auch ,Kirov* sichern und
anschlieBend den Bereich darum saubern, da hier ansonsten die umgangenen Einheiten aus dem
nahen Wald gegen eine lhrer Stadte vorstoBen und eine kleine Armee in lhrem Rucken ausgehoben
werden kann!

Im Norden sind die Zusatztruppen weitgehend irrelevant, wichtiger ist vielmehr das sichere und
schnelle Durchkommen der Fallschirmjager, die nur bei Auftankbedarf des Geleitschutzes ,Kalinin“
erobern sollten, da an sonst schon kurz dahinter eine der Zielstadte zu finden ist.

Wahrend die Kernarmee die zentralen Ziele sichert, muss man hier jedoch auch noch direkt einige
Einheiten gegen das neue Ziel sudlich von ,,Moscow” senden. Da der Feind spater jedoch im
wesentlichen nur noch Infanterie und einige Geschltze zur Verteidigung aufbietet, kann man hier
schon mit wenigen Eliteeinheiten den Fall abschliellen.

Moscow 43

Eine fiese Mission, denn einen ,Major
Victory” zu erringen ist eine eigentlich
unmagliche Aufgabe. Man muss nicht nur
das schwer befestigte ,,Moscow”, sondern
auch alle anderen Ziele, die quer Uber die
grolRe Karte verstreut sind, deutlich vor
Ablauf der eh nur begrenzten Zeit
erobern (etwa 6 Runden scheinbar).
Aufgrund der Weite des Landes ist dies
selbst mit motorisierten Truppen nur
gerade so zu schaffen, da man den
Hauptteil der Zeit mit dem Vorrlcken
verbringen wird und der Kampf gegen die
mitunter sehr massiven feindlichen Linien
auf jeden Fall absolut aussichtslos ist.

Um hier folglich mindestens einen ,Minor
Victory” zu erreichen gilt es mit einer moglichst mobilen Kernarmee durch die feindlichen Linien in
bester Blitzkriegsmanier vor zu rucken, sich nur der Zielstadte zu widmen und einfach zu hoffen, dass
die Sowjets keine lhrer Stadte im rackwartigen Raum angreifen und das Wetter einigermafen
mitspielt damit die Luftwaffe den Weg ebnen kann.

Trotz rund einem Dutzend Anlaufe, inklusive maximalem Absenken des Schwierigkeitsgrades und
erneutem Absolvieren der vorherigen Schlachten zur Verbesserung der Kernarmee, habe ich es nicht
geschafft einen ,Major Victory” zu erreichen bzw. selbiger wurde scheinbar einfach nicht angezeigt,
da sich bei einem Erfolg bis zu etwa sechs Runden vor dem spatestmadglichen Ende das Briefing fur
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die nachste Mission doch durchaus andert bzw. man keine Auswahl mehr bekommt, da die
Sowjetunion scheinbar dann doch geschlagen wurde.

Achten Sie daher vor allem darauf ob die SU als geschlagen deklariert wird und ob man die Auswahl
hat, wo man weiter kampfen will.

Geht es direkt zum ,,D-Day“ nach Frankreich wird man trotz einem angezeigten ,Minor Victory“ in
Wahrheit wohl doch eher einen ,,Major Victory” erzielt haben. Scheinbar nur ein Bug, wenn auch ein
reichlich verwirrender! =

Zur Schlacht:

Rlsten Sie nach Moglichkeit alle noch
nicht motorisierten Einheiten mit
Untersatzen aus und fuhren Sie notige
Aufristungen vor allem bei der
Panzertruppe durch, wobei man auch hier
auf die Geschwindigkeit achten sollte.
Anschlielend stellt man die komplette
Kernarmee im zentralen Feld der Lange
nach so auf, dass man direkt in der ersten
Runde die feindlichen Linien 6stlich davon
attackieren kann.

Dies wird aber nicht auf der gesamten
Flache geschehen, denn das kostet zu
viel Zeit. Stattdessen gilt es die Feinde
jeweils an den Randern ihrer Stellungen
zu attackieren, so dass man den Weg - : :
zum Vormarsch frei bekommt und gIelchze|t|g maoglichst viele der feindlichen Flak aus dem Weg
raumen kann und so den eigenen Fliegern mehr Raum zum Agieren verschafft.

Zuvor aber noch ein Wort zu der Luftwaffe. Stellen Sie die Jager zunachst dazu ab uUber Ihrer
Kernarmee ,Wache" zu fliegen um die feindlichen Flieger nicht direkt heran kommen zu lassen, da die
eigene Flak nicht ganz mit dem schnellen Tempo wird mithalten kdnnen. Postieren Sie die Jager dazu
maglichst bei groBeren Truppenverbanden, so dass ein Jager bis zu sieben Felder abdecken kann.

Die Bomber gilt es unterdessen noch etwas von der Hauptfront entfernt zu halten und jeweils in die
nordwestliche oder sudwestliche Kartenecke zu senden, wo die Zusatztruppen zu unterstitzen sind.
Gerade im Norden hat man durch das schwierige Gelande auch dringend Hilfe ndtig.

Lassen Sie dort dazu zunachst die Bomber den Feind schwachen und greifen Sie erst dann bei guten
Aussichten an, wobei man auch hier maglichst schnell versuchen sollte die hindernden Feinde aus
dem Weg zu bekommen um schnellstens Richtung Osten vorstoRen zu kénnen.

Bei ,Smolensk” wird man dabei jedoch aufgrund der feindlichen Flak nicht wirklich aus der Luft her
aktiv werden konnen. Kaufen Sie hier am besten nur eine Einheit um die Stadt zu halten bis die
Kernarmee einige Krafte entsenden kann um den gefahrlichen Block aus Artillerie, Infanterie und Flak
Zu sprengen.

Im Suden kann die Luftwaffe zunachst die Verteidiger bei ,Bryansk” etwas dezimieren, was den Sturm
dann recht schnell zum Erfolg kommen lassen sollte.

Kdmmern Sie sich hier mit den Panzern um die feindlichen Panzerkrafte hinter der Stadt und lassen
Sie Artillerie, Luftwaffe und Infanterie die feindlichen ,weichen” Ziele erledigen und die Stadt erobern.
Gleichzeitig zieht man die weiteren ,Zusatztruppen” hier im Stden zusammen und lasst diese dann
direkt gen Osten auf ,Karachev” vorstollen, was auch insgesamt kein Problem sein sollte, da die recht
erfahrenen Panzer auch mit den starkeren russischen Modellen recht gut zurechtkommen sollten und
die russische Infanterie teils wirklich nur ein Hindernis und keine Gefahr ist!

Folglich sollte ,Karachew” recht schnell fallen, so dass die ,,Sidarmee” insgesamt recht schnell weiter
nach Osten vorstolRen kann, wo erst um , Tula“ der Widerstand wieder starker wird.
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Im Norden diirfte man ebenfalls nach Uberwindung der feindlichen Truppen im Waldgebiet recht
problemlos zumindest bis nach ,Nelidova“ vorstoen kénnen. Dort gilt es kurz aufzutanken und sich
dann durch das Gebirge ebenfalls direkt weiter Richtung Osten vorzustofSen und dort baldmadglichst
»Kalinin“zu sichern, damit man direkt erste Angriffe auf ,,Moscow” wagen kann.

Essentiell ist jedoch der zentrale Kampf der Kernarmee. Nach der ersten, eigenen Angriffsrunde, die
Ihre Armee am besten in zwei groRere Teile spaltet, gilt es die feindlichen Gegenmalnahmen, wobei
vor allem Artillerie und Luftwaffe recht argerlich sein kdnnen.

Tun Sie daher Ihr Bestes um sowohl die feindliche Luftwaffe als auch Artillerie direkt moglichst in
Schach zu halten oder zu dezimieren.

Die eigenen Truppen sind zwar weiterhin leicht Uberlegen (vor allem die Panzerwaffe), doch man darf
sich auf keinen langwierigen Kampf mit den , Sowjets im Wald“ einlassen.

Ricken Sie daher mit der ersten Truppe nordlich am Waldgebiet vorbei direkt auf die starken
Befestigungen auf ,Vyazma“ zu und zerschlagen Sie vor den feindlichen Linien die angreifenden
Sowjetpanzer. Einige schnellere Einheiten werden dabei Uber die ,,Dnieper” gesendet um die
feindlichen Truppen nahe ,Smolensk” zu dezimieren, so dass man dort keine Gegenangriffe
beflrchten muss. ,,Safonovo“ gilt es hingegen zu ignorieren.

Die sudlichere Truppe attackiert beim Sumpf 6stlich von ,Roslavl” die feindlichen Einheiten um den
Sumpf meiden zu konnen und dann direkt die , Festung Kirov“ von zwei Seiten her attackieren zu
kénnen. Lassen Sie dazu zuerst Artillerie und Flak des Gegners angreifen um dann per Luftwaffe das
Gefecht entscheiden zu kénnen.

Hat man die Stadt erst mal gesichert kann man direkt Uber die feindlichen Linien weiter Richtung
Osten vorstolRen und die sich zerstreuenden und abziehenden Feinde noch nieder jagen.

Weiter nordlich wird man meist etwas starkeren Widerstand zu brechen haben. Da die Verteidiger um
»Vyazma“ schwer eingegraben und gut aufgestellt sind, muss man die feindlichen Linien zunachst am
besten nordlich und sudlich durchbrechen und dann zunachst per Artillerie versuchen die feindliche
Flak und Artillerie zu dezimieren, damit die eigenen Truppen noch einigermafen angreifen kdnnen
bzw. die Luftwaffe ins Spiel kommen kann, wozu man dann auch recht gut den Flughafen direkt
sudlich der Stadt nutzen kann.

Bis man diese harte Nuss jedoch geknackt haben wird, sollte man gleichzeitig schon einige Panzer im
Norden auf ,Rzhev” vorstoBen lassen, wo man mit etwas Luftunterstitzung die feindlichen
Panzerkrafte dezimiert und dann mit einer Infanterieeinheit, die am noérdlichen Kartenrand Richtung
Osten vorgerlckt ist, die Stadt sichert.

Zusatzlich wird man hier im Norden nach der Eroberung von ,Kalinin“ einige Panzerkrafte entlang der
StralSe Uber ,Kimry“ und ,Zagorsk” bis zu den Toren ,Moscows” vorstoRen lassen kdnnen.
Unterstutzend kann man naturlich auch Fallschirmjager beim Flugfeld hinter ,Moscow” absetzen, da
die feindliche Luftwaffe inzwischen meist vernichtend geschlagen sein sollte!

Da die feindliche Kapitale nur eher maRig verteidigt ist, wird man durch die Eroberung der nahen
Stadte die Moglichkeit bekommen eigene Einheiten vor Ort auszuheben und damit anzugreifen, was
zwar nicht optimal ist, aber mit Hilfe der Luftwaffe eigentlich ganz gut klappen kann! Zusatzlich wird
man mit den normalen Truppen auch kaum rechtzeitig hier sein um wirklich noch einen ,,Major
Victory” erzielen zu kénnen, so dass dies eigentlich auch die einzige Mdglichkeit ist, wenn man denn
zumindest versuchen will die ,Sowjets” hier zu bezwingen...

Entscheidend ist weiterhin aber noch die Sicherung aller anderen Zielstadte.

»Vyazma“ und ,Rzehv* sollten mit Hilfe der Luftwaffe nach einigen Runden geknackt werden kdnnen,
so dass man einzelne Einheiten hier schon abziehen und weiter nach Osten wird vorstol3en lassen
konnen.

Weiter sudlich hat man dagegen weniger Probleme. Von ,Kirov“ aus geht es recht ungehindert bis zu
den beiden Zielstadten ,Kaluga“, das kaum verteidigt wird, und ,,Obninsk”, wo sich der Feind dann
jedoch mal wieder gut eingegraben hat. Lassen Sie daher primar letzteres Ziel von den Bodentruppen
ansteuern und die Luftwaffe stattdessen ,Kaluga“ weichklopfen bis dort wenige Bodentruppen zur
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Ubernahme ausreichen.

»,Obninsk” gilt es stattdessen durch Artillerie zu schwachen, so dass man die Stadt auch trotz der
feindlichen Artillerie einfach erobern kann und die vielen Feinde nicht unbedingt vernichten muss. Die
Sicherung der Zielstadt sollte ausreichend sein.

Weiter nordlich ,,Mozhaysk*, daR Ihre
Flieger auf dem Weg nach ,Moscow"
stets bombardieren sollten, damit man
auch dort mit nur wenigen Bodentruppen
die Sache klaren kann.

Im Suden verbleibt nur , Tula“. Fahren Sie
Ihre Truppen auf und lassen Sie zunachst
Artillerie und Flak beim Flughafen
attackieren, wodurch dann auch die
eigene Luftwaffe etwas zur Eroberung der
Stadt beitragen kann, denn die
Verteidiger sind auch hier wieder schwer
eingegraben und im direkten Angriff nicht
zu bezwingen, so dass man langere
Runden Artillerie- und Luftangriffe
brauchte um alle Feinde zu erledigen. S
Konzentrieren Sie sich daher zunachst auf die Stadt selbst und lassen Sie die sonstlgen Verteidiger
erst mal aulsen vor, so dal diese dann Gegenangriffe starten werden und sich dabei dann deutlich
schneller eine blutige Nase holen werden.

Ist die Stadt erst mal gesichert, kann man bei ausreichend Zeit noch einige schnelle Einheiten
Richtung ,,Moscow” senden um dort die Verteidiger noch etwas unter Druck setzen zu kénnen.

Der Hauptangriff sollte dort aber von den nahen Stadten im Hinterland, die man sich daher schnell
sichern muss, und aus der Luft kommen, weshalb man Uber ,Moscow” moglichst viele Lufteinheiten
zusammen ziehen sollte...

Poland

Gleich bei der ersten Mission sollte man unbedingt einen “Major Victory” anvisieren, sonst kommt
man kaum noch auf einen griinen Zweig, da es spater natdrlich keinesfalls mehr leichter wird!
Teilen Sie daher Ihre Truppen in zwei Armeen auf und rucken Sie direkt und ausschliel8lich gegen die
beiden Zielstadte vor.

Die nordliche Armee sollte aus den beiden schwereren Panzerverbanden, etwas Infanterie und der
Artillerie bestehen und sofort die feindliche Kavallerie attackieren, die man mit etwas Glick direkt
vernichten kann.

Gleichzeitig rackt man auf die Stadt ,Kalisz" vor, die man zwar eigentlich nicht erobern muss, die
aber quasi als Hindernis ausgeraumt gilt!
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Attackieren Sie dazu zunachst unbedingt
die Artillerie und beschielRen Sie mit der
eigenen Artillerie die Infanterie in der
Stadt und greifen Sie dann erst mit
eigener Infanterie an.

Die Panzer jagen auf dem offenen Feld
die feindliche Artillerie, Panzer und
Kavallerie und racken moglichst schnell
Richtung Nordosten, auf ,Kunto“, vor, wo
die Polen dann starkeren Widerstand
leisten und neue Truppen ausheben.

Die zweite Armee wird aufgrund des
Flusses nur etwas langsamer
vorankommen. Verstarken Sie sie nach
der Eroberung von Kalisz mit einem
Pioniertrupp, der gegen die feindliche
Infanterie in der Zielstadt sehr effektiv ist.
Meist wird man vorher jedoch auch noch eine feindliche Artillerie-Einheit attackieren missen, was
aufgrund des Waldes etwas dauert. Stirmen Sie daher erst los, wenn alle Truppen in
Angriffsreichweite sind, denn die Verteidiger konnen auch ordentlich zurickschlagen!

Da man nur ,Lodz" erobern muss ist das nach der Vernichtung der Artillerie dann meist auch kein
grolRes Problem mehr.

Im Norden verjagt man feindliche Panzer und Kavallerie mit den eigenen Panzern und blockiert
»Kutno” mit der Infanterie, damit dort nicht zu viele Feindeinheiten ausgehoben werden. Attackieren
Sie dann mit der Artillerie das Geschltz in der Stadt und stirmen Sie dann mit der Infanterie, die das
ganze meist schnell und effizient erledigt, so dass man mit etwas Ubung und Gliick einen ,Major
Victory” davontragt und dann fur die nachste Mission eine paar zusatzliche Einheiten bekommen soll,
die sich jedoch als etwa 200 Prestigepunkte herausstellen.

Stalingrad
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Eine eigentlich recht einfache Aufgabe,
bei der man nur zu Beginn etwas rackern
muss ansonsten aber auch hier relativ
sorglos einen ,Major Victory“ einfahren
und die eigene Armee in den letzten
Runden meist noch gut aufristen kann.
Bei den Einheiten gibt es insgesamt nicht
viel Neues. Der Panzer IVF2 stellt
weiterhin das beste Modell in lhren
Reihen dar und wird daher das Rickgrat
bleiben.

Bei der Einheitenaufstellung gilt es dann
die Truppe weitgehend in zwei kleinere
Armeen zu teilen. Eine kleinere Gruppe
wird im Norden rund um , Valuiki“
aufgestellt, wo der Feind eine recht grolse
Armee versammelt hat, die jedoch
hauptsachlich auch nur aus
Luftverteidigungseinheiten besteht und
daher nach der Vernichtung einiger
Panzer relativ einfach zu erledigen ist.
Stellen Sie hier etwas Artillerie, Infanterie
und einige wenige, aber sehr erfahrene Panzereinheiten auf.

Der komplette Rest wird weiter stddstlich aufgestellt, wobei hier die Artillerie nach vorne sollte, damit
man direkt in die feindlichen Linien einbrechen kann.

Die Luftwaffe ist wie Ublich sehr wichtig, muss jedoch zunachst noch etwas zurlick gehalten werden,
denn hier wird man in den ersten Runden einige massive Luftangriffe des Feindes abwehren mussen.
Wichtig ist daher jedem Bomber mindestens einen Jager zur Seite zu stellen bzw. die Bomber nur in
Verbanden mit Geleitschutz operieren zu lassen und zusatzlich die Bodentruppen durch geschickt
platzierte Flak moglichst gut zu schutzen.

Zusatzlich sollte man ein oder zwei Jager gen Suden entsenden, wo die kleine ,Zusatztruppe”
komplett ohne Jagerschutz auskommen muss, aber auch direkt von Feinden bedroht wird. Zwar wird
diese Armee nicht wirklich zum Sieg beitragen kénnen, doch mit ihr kann man den stdlichen Teil des
Gebiets sehr gut aufmischen und so nicht nur Prestige durch die Eroberung diverser Stadte sammelin,
sondern den Feind hier auch generell binden, wodurch er keine Verstarkungen nach Norden
entsenden und man einfacher bis Stalingrad vorstofen kann.

Zu Beginn des Kampfes gilt es dann im Norden erst mal weitgehend passiv zu bleiben und nur
herankommende Feinde abzuschieBen. Lassen Sie dazu Ihre Artillerie moglichst auf feindliche
Artillerie einwirken oder direkt ,Valuiki“ beschieen. Die Panzer sollten sich dabei vornehmlich den
feindlichen Modellen annehmen, da man aufgrund der zahlreichen Flugabwehrgeschltze hier erst mal
ohne Luftunterstutzung operieren muss.

Einige sehr erfahrene und gut ausgerustete Einheiten kdnnen hier jedoch auch direkt in die
feindlichen Linien einbrechen und dort schwachere Ziele attackieren. Insgesamt sollte man jedoch
eher passiv bleiben und zunachst maéglichst viele Feindeinheiten vernichten ohne dabei selbst groRere
Verluste hinnehmen zu mussen.

Kann man zu Beginn auf die beiden Stadte vorstoRBen, was dank massivem Artillerieeinsatz kein zu
groBes Problem sein sollte, ist die Sache schon fast Uberstanden, da man ab nun den Feind in der
Defensive halten kann!

Weiter sudlich gilt es unterdessen auf der Linie zwischen ,Novocherkassk” und ,Valuiki“ gegen die
gesamte feindliche Front vorzugehen. Etwas schwierig wird das jedoch durch die recht gute
Aufstellung des Feindes, bei der Artillerie und Flak hinter den Linien stehen und so ein frontales
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Anrennen nicht sonderlich effektiv ist.

Lassen Sie daher die Artillerie in den vorderen Linien entweder die feindliche Artillerie oder die Flak
auseinander nehmen. Geht man gegen Letztere vor, wird man dann aus der Luft den Angriff gegen
die Artillerie fuhren mussen, was dann insgesamt vielleicht nicht ganz so optimal ist.

Wichtig ist aber auf jeden Fall den Angriff in einzelnen Angriffskeilen zu koordinieren, so dass man die
vordersten Linien an einigen Stellen durchbrechen und die Einheiten dahinter attackieren kann.
Gegen ,Novocherkassk” wird man dabei zunachst eher nur indirekt vorgehen kdnnen, da dort hinter
der Stadt noch einige Feinde lauern. Versuchen Sie daher die Verteidiger in der ersten Runde zu
umzingeln und achten Sie dabei auf die Luftverteidigung gegen die Angreifer aus dem nahen
~Rostov”.

Die Stellungen um ,Voroshilovgrad” wird man dabei mitunter sogar in der ersten Runde knacken
kénnen, so dass man den Feind direkt zum nahen Fluss treibt und innerhalb der nachsten ein oder
zwei Runden vollkommen zerreiben kann.

Sofern man im Norden noch etwas Probleme mit dem Uberwinden der feindlichen Armee hat, gilt es
diese Truppe zu unterstutzen. Rucken Sie dazu am besten mit den gesamten Zusatzeinheiten sudlich
der ,Donets” nach Norden sobald die Feinde in Reichweite erledigt sind und attackieren Sie ,Valuiki“
bzw. die feindlichen Truppen darum. Sofern keine Flak in Reichweite ist kann man hier dann spater
auch Bomber zum Einsatz bringen und einzelne Ziele attackieren lassen.

Drangen Sie den Feind dann auf der ganzen Ebene in Richtung des ,Dons” zurtck und belagern Sie
dabei zunachst ,Rossosh”, das nur eher schwach verteidigt wird, dessen direkte Verteidiger jedoch
mit ordentlich Artilleriefeuer erst etwas geschwacht werden mussen.

Weiter nérdlich blockiert man dann zunachst den Ubergang in Richtung ,Voronezh*, wo der Feind
noch einmal heftigeren Widerstand leisten wird, so dalt man hier einige gute Truppen zum Sturm
zusammenziehen muss.

Unterdessen ruckt man weiter sudlich direkt auf ,Rostov* vor, das zwar von einigen Truppen
verteidigt wird, das man jedoch nach etwas Artilleriebeschuss mit Pionieren recht einfach stirmen
kann. Da man dazu naturlich nicht alle Truppen braucht rickt ein Teil direkt weiter gen Osten, wo
man hinter der ,Donets” , Konstantinovsk” sichern und dann erst mal auf , Millerovo” vorstoen kann.
Das wird auch nur eher schwach verteidigt, so dass man mit etwas Artilleriefeuer oder einigen
Bombardements schnell die gesamte Verteidigung erledigen kann und nur noch auf den Sturm durch
Infanterie warten muss.

Die Truppen, die sich zwischenzeitlich ,,Rostov” angenommen hatten uberqueren dort dann den
»Don“ und stolBen anschlieBend Richtung Osten vor, wo man einige kleinere Stadte (vor allem
~Jutovo”) sudlich von ,Stalingrad” sichern muss um dieses dann ohne stérenden Fluss belagern zu
kénnen.

Weiter sudlich agiert dann auch noch die kleine ,,Zusatztruppe”, die nach der Eroberung des
Nadelohrs , Temyryk” bevorzugt gegen Stadte auf dieser Ebene vorgehen sollte und ebenfalls
Richtung Osten vorstoSt um die dortigen Linien dann etwas zu entlasten. Ansonsten bleibt die
»Sudfront” aber nur ein kleiner Nebenschauplatz, in den man nicht all zu viel Zeit und Prestige
investieren sollte.

Die finalen Kampfe finden dann Ublicherweise bei ,Voronezh” und ,Stalingrad” statt, sind jedoch
keine zu grolBen Herausforderungen.
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Bei ,Voronezh” gilt es zunachst hinter
dem ,Don“ zu bleiben und einzelne
feindliche Ziele per Artillerie zu
schwachen. Gefahrlich sind vor allem
einige feindliche Panzer, denen man mit
Artillerie jedoch kaum bei kommt. Lassen
Sie daher entweder eine starke
Panzereinheit vorstoRen, die von der
Artillerie gedeckt wird, so dass
Gegenangriffe erschwert werden,
versuchen Sie es mit Luftangriffen, wobei
man hier zuerst etwas Aufklaren muss,
damit die feindliche Flak dem nicht
vorschnell ein Ende setzt, oder setzen Sie
weiter sudlich einige Einheiten tUber den
.Don“ Uber, die dann die Stadt von Osten
her angreifen und die Verteidiger so in die Zange nehmen.

Bei ,Stalingrad” sammelt man zunachst seine Truppen am ,Don“ und versucht einzelne Panzer
anzulocken und dann abzuschielen oder aus der Luft zu vernichten.

Dank dem bald verfugbaren Tiger | sollte dies dann mit erfahrenen, neu ausgerusteten Einheiten auch
gegen die starksten feindlichen Modelle kein grolses Problem mehr sein.

Gleichzeitig ricken die Truppen im Stden heran und attackieren einzelne Feindeinheiten, sofern diese
nicht von Artillerie gedeckt werden, setzen Uber den Fluss Uber um die, hinter Stalingrad postierte,
Flak- und Artillerie-Waffe zu attackieren oder man nutzt einfach Artillerie um jene Ziele zu attackieren.
Nach Vernichtung der Flak kann man dann auch die Luftwaffe heranziehen und durch ein massives
Bombardement recht schnell jeglichen Widerstand brechen.

Warsaw (Major)

Stellen Sie die Truppen so auf, dass man erneut etwa zwei Armeen hat, die zwar zunachst auf das
gleiche Ziel vorrucken, sich dort dann aber kurz trennen. An neuen Einheiten sollte man sich eine
weitere Artillerie und ein oder zwei Jager gonnen.

Zuerst gilt es dabei dann , Tomaszow" in
der ersten Runde zu Ubernehmen, damit
man von dort keine feindlichen Aktionen
beflrchten muss. Gleichzeitig rackt man
Richtung Warschau vor und erledigt die
ersten vereinzelten Feinde. Die veralteten
feindlichen Jager werden von den eigenen
Kraften schnell aus der Luft gepustet, so
dass man nachfolgend die
Bodeneinheiten durch Luftangriffe etwas
unterstitzen kann.

Tasten Sie sich an Warschau heran und
beginnen Sie den Verteidigungswall mit
Artillerie aufzuweichen.

Mit etwas Gluck kann man direkt gegen
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die feindliche Artillerie vorgehen, was das

Ganze deutlich erleichtert. Versuchen Sie dann im Osten den Durchbruch, da man dort dann auch
direkt weiter in Richtung des Flughafens bei "Siedice" muss.

Nachdem Warschau gefallen ist, gilt es hier die Stellung zu halten wahrend eine kleinere Truppe nach
LSiedice” vorstoRt. Setzen Sie hier auch unbedingt die Jager ein. Mit etwas Gluck wird der Feind nicht
rechtzeitig genug Verstarkungen aufstellen, so dass man Stadt und Flughafen innerhalb weniger
Runden gesichert hat. Ansonsten gilt es mit einigen Infanterie-Einheiten und der Luftwaffe
schnellstens den Flughafen zu sichern und dann die restlichen Verteidiger niederzukampfen.

Der finale Angriff auf ,Modlin“ muss dann geschickt vorbereitet werden, da hier dann meist schon die
Zeit etwas zu knapp ist um die schwierigen Gelandebedingungen einfach durch ein massives
Vorrucken zu Uberwinden.

Lassen Sie dazu einige Einheiten weiter westlich den Fluss Uberqueren und von dort dann die
feindliche Artillerie attackieren, die sonst direkte Angriffe auf die Stadt erschwert. Dank dem nun
eroberten Flughafen kdnnen auch die Flieger recht hilfreich sein um die eingegrabenen Feinde etwas
hervorzulocken.

Beschiellen Sie die Feinde dabei mit Artillerie und ricken Sie dann am besten mit Infanterie nach
wahrend die Panzer nach Westen vorricken um dort Uber die Ebene effektiver angreifen zu kénnen
oder einfach darauf warten eventuell gegen vorrickende polnische Panzer eingesetzt zu werden, da
hier ansonsten die Gelandebedingungen (v.a. den Fluss Uberquerende Einheiten werden hier schnell
Opfer von vernichtenden Angriffen) einfach suboptimal sind.

Warsaw (Minor)

Diese Schlacht verlauft eigentlich genau so wie wenn man im ersten Angriff einen Major Victory
errungen hatte. Lediglich die etwas geringere ,Prestige-Ausstattung” erzwingt einige Einsparungen.
Verzichten Sie dabei am besten auf die zweite Jagerstaffel, wodurch man dann aufgrund des
Spritmangels den feindlichen Jager zwar nicht direkt abschieBen kann, doch bei geschicktem
Taktieren wird man ihn weitgehend unter Kontrolle halten kdnnen, so dass dieser Mangel nicht
sonderlich schwer zu Buche schlagt, da die Luftangriffskapazitat der Jager bekanntlich auch nicht
ubermaRig grof ist.

Naturlich wird dann aber hier dann auch ein ,,Major Victory” etwas schwerer, wodurch man sich dann
die optionale Schlacht um Norwegen verbaut und direkt im Westen eingesetzt wird.

Text A. Neumann (2009)
Screenshots|A. Neumann (2009)
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