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Low Countries

(%] Vor allem nach einem erfolgreichen Norwegen-Feldzug wird man hier nahezu spielend durch die
feindlichen Linien preschen kénnen, so dall man diese Mission nutzen sollte um die Truppen nochmal
ordentlich aufzurusten bis es nach Frankreich geht, da man dort dann vermehrt mit den gefahrlichen
franzosischen und englischen Panzern zu tun bekommt, die doch arg hartnackig sind und nur mit
maglichst erfahrenen Panzern oder mindestens vom Typ IVD direkt attackiert werden durfen!

Stellen Sie lhre Truppen direkt so auf, da man in etwa zwei Armeen bilden kann, die vor allem im
Norden und Siden vorricken, wobei man im Norden etwas mehr Feuerkraft benétigt.

Die befestigten Linien sind gerade im Norden durch Luftangriffe und Artillerie schon in der ersten
Runde weitgehend zu knacken bzw. zu umgehen. Wichtig ist die Sicherung der Lufthoheit, was aber
kein groBes Problem sein sollte. Vor allem im Norden wird man mit drei Jagergeschwadern und etwas
Flak alle Angriffe gut abwehren kénnen, so daR man bald den Feind wie wild bombardieren kann.
Gerade die Taktischen Bomber schwachen den Feind genug um weiterhin schnell vorricken zu
kénnen und nicht erst noch eine Runde Artilleriebeschuss einlegen zu missen.

GroRere Widerstande gibt’s es insgesamt kaum. Hat der Feind um eine Stadt mal etwas mehr
Feuerkraft zusammen gezogen, muss man dann doch mit der Artillerie beginnen.

Im Stden wird man vor allem bei ,Sedan” einige Runden investieren mussen, da man nicht ganz
problemlos aus der Luft angreifen kann und durch den Fluss etwas ausgebremst wird.

Im Norden ist das ,Mabeuge”, wobei man dort auch mit feindlichen Panzerkraften zu tun hat, so daR
man hier die schweren Einheiten sammeln sollte und gleichzeitig mit schnelleren Einheiten im Norden
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einige Flugfelder sichert, so daR die Luftwaffe hier stets gut anfliegen kann.

Gegen Ende muss man dann beide Armeen nochmal schnell gegen ,Abbeville” und ,Calais”
anstirmen lassen, wobei man auch hier wieder dank der Luftiberlegenheit keine lange Schlacht
befUrchten muss.

Generell wird man dank inzwischen vieler erfahrener Einheiten wirklich sehr leicht vorankommen
kénnen. Beachten Sie dabei auf jeden Fall, dal keine einzelne feindliche Einheit sich durch Ihre Linien
stiehlt und dann in lhrem Ricken wichtige Ziele zurlck erobert!

Mit einem , Major Victory” wird man sich die Option ,England zu erobern” erdéffnen, was bei bisher
guten Leistungen wirklich kein Problem sein sollte.

France

Die drei Varianten unterscheiden sich wie Ublich nur etwas durch das verfugbare Prestige und die (]
nur bei einem ,Major Victory“ gegebene Mdglichkeit noch in diesem Sommer England zu erobern.

Fur diese Option muss man hier dann aber enorm ranklotzen, denn auf der groBen Karte kommt es
auf jede Runde an und um zu gewinnen muss man scheinbar alle Ziele noch vor Beginn der etwa
letzten 10 Runden gesichert haben, was eigentlich nahezu unmaglich ist. Selbst wenn man noch auf
Fallschirmjager setzt und eigentlich eine volle und erfahrene Kernarmee aus den bisherigen ,,Major
Victories” mitgebracht hat, wird man das Ziel wohl kaum erreichen. Zumindest gelang mir das selbst

bei einem guten Dutzend Versuchen partout nicht! =

Ich gehe daher von der Annahme aus, dall man nach der Eroberung Englands einfach wie bei einem
»Minor Victory“ in Frankreich weitermachen kann. Sollte da jemand verlasslichere Informationen
haben, méchte man mir das doch bitte mitteilen: Kultloesungen@gmx.de

UPDATE: Leser Stefan Mandelartz hat hierzu einige nutzliche Informationen eingesandt, die sich im
Spoiler verstecken: <spoiler|Spoiler - Zum Lesen anklicken> Bei der Szenarioerklarung zu Frankreich
hatten sie um Ruckantwort gebeten, wenn man mehr zur ,Major Victory“ weils. Also, man hat danach
die Auswahl, fur 1000 Prestige Gibraltar erobern zu lassen, damit die italienische Flotte auch
mitmischen darf. (Um das ,Mysterium“ um Sealion Plus zu klaren... ) Wenn man die Englander
erfolgreich in die Knie zwingt, macht man direkt mit dem Unternehmen Barbarossa weiter und
Uberspringt Balkan + Kreta.

Vielleicht interessiert sie auch, wie ich die Franzosen so schnell besiegen konnte, damit sie auch mal
in den ,,Genuss” kommen, schon 1940 durch London zu marschieren. Zur Info, ich spiele auf
Schwierigkeitsgrad Mittel mit verdeckten Einheiten.

Also, meine Angriffstruppe ist generell offensiver aufgestellt als lhre. Ich habe z.B. vollstandig auf Flak
verzichtet (Fighter sind zwar teurer, aber mobiler) und vom Kauf weiterer Artillerie abgesehen.
Artillerie haut zwar bése rein, da man sie aber erst in Position bringen muss, damit sie die nachste
Runde schieRt, verzdgert sie den Vormarsch. Ich hab erst weitere Artillerie gekauft, als es ordentliche
Selbstfahrlafetten gab, die noch ein wenig Grounddefence mitgebracht haben und dadurch nicht
sofort zu Brei geschossen wurden. Die genaue Truppenzusammensetzung:

8 Infantrie (6 Pioniere und 2 40er Luftwaffen) - 1
6 Fighter (BF109¢e)

2 Tac Bomber (Ju87B)
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1 Level Bomber (JU8BA)
1 Artillerie (15 SFH 18) - 1
1 Recon (PSW 222/4r)

8 Panzer (PZIIG) - 2

- 1: Alle mit Kettentransportern ausgerustet.

- 2: Ich bevorzuge den Typ IIIG vor dem IVer, da er mehr Initiative und Grounddefence hat und
dadurch meiner Erfahrung nach den franz. Panzern besser Paroli bieten kann. Eine Beimischung von
Typ IV hatte vielleicht das Optimum herausgeholt, aber der Kern der Panzer sollte meiner Meinung
nach der IlIG stellen.

Ich habe wie sie 3 Angriffskeile gebildet:

Die westliche Truppe, bestehend aus 2 Pionieren und 2 Panzern (erfahrene wg. der Mathilda Il)
marschiert von Abbeville nach Le Havre und Caen. Das mag zwar wenig klingen, aber die Truppe hat
den kurzesten Weg und die franz. Infantrie ist nicht der Hit. Dazu kann man durch die nahe gelegenen
Flughafen und das Nichtvorhandensein von feindlicher Flak dort seine Bomber austoben lassen. Vor
allem den Mathildapanzer (mit der Stuka) und den feindlichen Kreuzer (mit der Ju88) sollte man von
der ersten Runde an aufs Korn nehmen, damit man nicht zu viele Verluste erleidet. Damit man zlgig
vorankommt, sollte man Rouen im wahrsten Sinne links liegen lassen.

Die mittlere Truppe bestand aus 3 Pionieren, 1 Artillerie, 1 Recon und 3 Panzern. Diese laufen Uber
Paris nach Le Mans und haben damit den weitesten Weg. Entsprechend hier immer pushing forward

“Z Man sollte hier beim Vormarsch auf Paris aufpassen, dass einem nicht die franz. Panzer von Osten
in die Flanke fallen. Paris selber ist jetzt nicht so schwierig, die Pioniere rennen da durch wie nix und
die feindliche Artillerie ist nicht auf TuchfUhlung, um effektive Artillerieunterstitzung zu geben. Das
Flugfeld bei Paris sollte man links liegen lassen, da es ein Umweg und unnétiger Verlust ware. Das
Flugfeld bei Chartres liegt deutlich zentraler, liegt auf dem Weg und ist leichter zu erobern. Das
abgelegene Mantes sollte man unbedingt ignorieren.

Die ostliche Truppe besteht auf 1 Pionier und 3 Panzern. Hier hat man zum Anfang vor allem mit den

a2

franz. Panzern zu kdmpfen und meine 2. Stuka war hier im Dauereinsatz = Uber Reims, Chalons und
Troyes fahrt man auf die Zielstadte Montargis und Orleans zu. Thierry sollte man ignorieren. Wenn
man mal den Anfangswiederstand gebrochen hat, fahrt es sich auf der Strae ganz gemdutlich. Bei den
Zielstadten sollte man sich auBerhalb ihrer Sichtweite (2 Felder entfernt) sammeln und Uberfallartig
die Stadt einnehmen. (Luftunterstitzung inklusive) So kommt der Gegner nicht auf die Idee, die Stadt
»Zuzukaufen®,

Luftlandeunternehmen:

Mit 2 Fallschirmjagertruppen bin ich dstlich von Tours auBerhalb der Sichtweite der Stadt
abgesprungen. Denn hier muss man die Stadt nicht Gber den Fluss hinweg angreifen. Man sollte mit
der Landung nicht zu lange warten, sondern die Truppen schon im den ersten 2-3 Runden nach Suden
schicken. Am besten schickt man noch einen geborgten Levelbomber mit, der den Gegner was niedrig
halten kann und nicht wehtut, wenn ihn ein feindlicher Fighter findet.

Luftkampf:
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Es ist natdrlich wichtig, die feindliche Luftwaffe so schnell wie mdglich zu vernichten, jedoch habe ich
auch geschaut, dass ich vor allem meine Stukas stehts decken kann, um die gefahrlichen feindlichen
Panzer (Mathilda Il und B1-bis ) so schnell wie mdglich zu vernichten. Auch sollte man mit dem
Luftlandeunternehmen nicht allzu lange warten, da man locker 3 Runden nach Suden fliegt.

Fazit:

Im ersten Versuch hatte ich es um 2 Runden verpasst, aber das das waren auch meine ersten
Gehversuche nach ca. 5 Jahren PG-Abstinenz *= Nachdem ich dann die Kampagne durchgespielt
hatte, hat mich der Ehrgeiz gepackt und hab nochmal von Polen aus durchgespielt (Alles Major) und

im 2. Versuch locker geschafft. (In der 12. Runde war ich durch.)

Noch ein paar Worte zu Sealion 40:

Die Karte ist zwar die gleiche wie in Sealion 43 und das Vorgehen ist entsprechend ahnlich, aber die
Spielweise unterscheidet sich doch leicht.

Der Luftkampf:

Im Vergleich zur 43 er Version ist dieser deutlich entspannter. Zum einen erhalt man mit der Focke
Wulf (Air Attack [AA] 20) einen Jager, der der britischen Spitfire (AA 12) und Hurricane (AA 10)
deutlich Uberlegen ist. Vor allem die nachgekauften Hurricanes sind nur fliegende Zielscheiben. Dazu
hat man keine amerikanischen Flieger in England, d.h. die gegnerische Luftflotte ist generell kleiner.

Panzer:

Hierbei handelte es sich um das einzige Szenario, wo meine Panzer (llIG) mehr oder weniger nutzlos
waren. Mit Ausnahme eines Mathilda Il hatte man es vor allem beim Kampf um London nur mit schwer
eingegrabenen PAK's, Bunkern und Infanterie zu tun. Und da ein Angriff auf solche Stellungen selbst
mit erfahrenen Panzereinheiten kollektiver Selbstmord ware, waren meine Pioniere gefragt. Die
Panzer waren maximal zur Restevernichtung gut.

Gibraltar oder nicht?

Ich empfehle, auf die Flotte aus Italien zu verzichten, da man die britische Flotte auch so geknackt
kriegt. (man kriegt 2 (?) Ju88 gestellt) Weiterhin hat man eigentlich kein strategisch wichtiges Ziel in
Feuerreichweite der Kampfschiffe, so dass einem das Plus an Kampfkraft auch nicht viel bringt.
Dagegen kann man die 1000 Prestige gut dafir brauchen, um die teure Umrustung auf FW190A und
Stuka D zu bezahlen. </spoiler>

Nun zur eigentlichen Schlacht:

Stellen Sie lhre Truppen am sudlichen Rand der Aufmarschzone so auf, daR man maglichst drei
Angriffskeile bilden kann. Im Westen wird man die starkste Streitmacht brauchen und sollte hier daher
die erfahrensten Einheiten absetzen.

Generell wird man naturlich an allen drei Fronten die gleiche Einheitenmischung benétigen, lediglich
die Flak kann bevorzugt im Westen auffahren. Im Osten muss man dabei zwei kleinere
Angriffstruppen bilden, die sich jedoch fur den Angriff auf Paris wieder weitgehend vereinigen und nur
zur schnelleren Flankenbewegung Richtung Stden nicht in einer grofen Armee zusammengefasst
werden durfen.

[x]
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Die Luftwaffe wird dabei ebenfalls geteilt. Die Jager bleiben im Westen und die Bomber zunachst im
Osten.

Die ersten Runden wird man dann fast einen Defensivkampf fuhren mussen, denn man ist erstmal
umstellt. Im Westen gilt es die Jager etwas ausschwarmen zu lassen und Panzer und Artillerie unter
Beschuss zu nehmen. Die Bodentruppen rucken hier nur vorsichtig Richtung Suden vor, denn nach
Westen hin wird man von einem Kreuzer und einigen gut positionierten Bodentruppen sonst
zerstlckelt. Zusatzlich muss man hier mit den feindlichen Panzern umgehen, wozu man die eigenen,
maoglichst erfahrenen Fahrzeuge vom Typ Il und IV braucht.

Die Bomber nehmen dann die franzdsisch Infanterieansammlung hinter dem Fluss aufs Korn.
Versuchen Sie diese innerhalb von zwei Runden maglichst weitgehend zu vernichten, so dall man von
hier aus direkt auf Paris vorrtcken kann.

Im Osten sichert man schnell Reims mitsamt dem Flughafen und macht sich hier auf einige heftige
aber kleine Scharmutzel gefasst, denn man muss einige gefahrliche Panzer erledigen, wozu man am
besten einige StuKas herbeiruft.

Sobald man die feindlichen Krafte ausreichend geschwacht und vor allem die Luftiberlegenheit durch
einen Luftkampf im westlichen Bereich erreicht hat, wird man endlich vorrucken kénnen und muss
dies auch schnellstens tun! Lassen Sie dabei einzelne, unwichtige Stadte ruhig links liegen, denn
solange dort nur eine Einheit stationiert ist, wird diese sich meist nicht fortbewegen und somit keine
Gefahr darstellen.

Im Westen sollte man schnell die Infanterie im Wald ausrauchern und den britischen Kreuzer
versenken (mit der Ju88A oder Jagern), dann kann man recht gefahrlos auf ,Le Havre” vorrucken, wo
man den vorgelagerten Flugplatz sichert und dann wartet bis die Truppen alle nachgezogen sind.
Damit der Feind nicht zuviel Verteidigungskrafte aushebt, gilt es diese aus der Luft im Atem zu
halten!

Im Osten wird man nach der Sicherung von "Reims" mit dem Ausschalten der feindlichen Panzer
beschaftigt sein. Mit erfahrenen StuKas geht das aber recht schnell, so dal8 einige Einheiten am
ostlichen Rand Richtung Suden vorstoRen konnen und dabei alle ,unwichtigen” Ziele links liegen
lassen.

Die restlichen Truppen rucken auf "Paris" vor. Wahrend man hier die aus noérdlicher Richtung
kommenden Truppen fur den Angriff aufstellt (vor allem die Artillerie) und mit einigen Fliegern
auBerhalb der Reichweite der Flak schon mal etwas die Linien um Paris bombardiert, gilt es die Seine
ostlich zu Uberqueren und am besten mit einer Panzereinheit die Flak und Artillerie zu attackieren, so
dall man hemmungslos angreifen kann und Paris auch recht schnell fallt.

Im Westen sichert man dabei zunachst ,Le Havre” und rackt dann schnellstmdglich auf ,Caen” vor,
damit der Feind dort nicht zuviel Verteidigung aufbauen kann, wobei vor allem die Panzer mal wieder
eine ernste Gefahr darstellen.

Im Osten ist es etwas einfacher. ,Montargis” ist mitsamt dem Flugfeld schnell und von wenigen
Einheiten mit etwas Luftunterstitzung zu sichern, so dal diese Truppen dann direkt weiter auf
,Orleans” vorstoen kdnnen, wo sie sich mit den Erobern von Paris vereinigen, die direkt von dort
kommen, wodurch dann , Orleans” schnell fallt.

Da die Eroberung von ,Caen” im Westen dank erfahrener Einheiten meist keine groSe Hlrde darstellt,
aber auch etwas bendtigt, sind die Einheiten weiter dstlich entscheidend, denn sie missen nun die
letzten beiden Ziele maglichst schnell sichern, was nicht ganz leicht wird, denn der Franzmann
sammelt um ,Tours” und ,Le Mans“ meist zahllose Einheiten, was man auch durch Fallschirmjager
kaum wirklich unterbinden kann.

Entsenden Sie daher maglichst frihzeitig Bomber um die wichtigen Einheiten zu schwachen.
Kimmern Sie sich zunachst um , Tours”, denn fur den Angriff auf ,Le Mans” wird man dann eventuell
die ersten Krafte aus dem Bereich ,,Caens” freistellen kdnnen, so dall man die Stadt in die Zange
nehmen kann. Die letzten beiden Ziele sind dann meist auch kaum vor Beginn der letzten 10 Runden
zu sichern, dafir ist die Distanz einfach zu gro8 und Fallschirmjager meist nicht in ausreichender
Menge und direkt verfligbar, da man erstmal die Luftiberlegenheit gewinnen muss. Diese ist jedoch
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insgesamt entscheidend. Mit jeweils drei Taktischen- und Flachen-Bombern wird man die gefahrlichen
Einheiten stets gut schwachen kénnen. Zusatzlich sollte man bei jeder Gelegenheit mit einem
Flachenbomber eine Zielstadt bombardieren um dem Allilerten Kommandeur Prestigepunkte zu
nehmen und dadurch den Aufbau der Truppen um ,Le Mans” und , Tours” verlangsamen zu kdnnen.

Ardennes

Die Winterschlacht in den Ardennen ist mal wieder wenig herausfordernd, lediglich das schlechte  [#]
Winterwetter macht einem Blitzsieg einen Strich durch die Rechnung, denn gerade die kampfstarken,
aber schweren deutschen Panzerfahrzeuge fressen hier Sprit noch und nocher!

Folglich wird man nur eher behabig vorwarts kommen und zusatzlich noch durch Schnee auch auf
seine Luftunterstitzung verzichten mussen, die rundenlang nur daftr genutzt werden kann die
Bereiche vor den Bodentruppen aufzuklaren oder die feindlichen Flieger zu blockieren bis man bei
besserem Wetter dann hoffentlich endlich angreifen kann.

Letztere kommen vornehmlich im nérdlichen Bereich daher, so dal man dort am besten alle Jager
abwirft und die Bomber erstmal gen Stden sendet.

Die Bodentruppen verteilt man ansonst gleichmaBig und vornehmlich nach Westen hin, da dort die
wichtigen Ziele liegen. Lediglich einige Fallschirmjager und schnellere Panzerjager sollte man nach
Sdden hin aufstellen.

Wahrend man nach Westen dann in den ersten Runden vor allem mit der Uberquerung der ,,Our” zu
kampfen hat, die ein direktes, vernichtendes Losschlagen etwas erschwert, gilt das im Suden zwar
auch, doch dort wird man dafur auch nicht soviel Widerstand antreffen.

Ricken Sie daher im Westen vorsichtig vor und versuchen Sie alle angetroffenen Truppen direkt zu
vernichten, damit keine Einheit versucht zu entkommen. Da man vornehmlich gegen Infanterie
kampft sollten die eigenen Panzer keine groen Probleme haben und primar darauf achten, nicht
plétzlich ohne Sprit am Feind zu stehen oder in irgendeinem Sumpf dann die Nachschubmadglichkeiten
zu verbauen. Ansonst rickt man geschlossen gen Westen vor und treibt den Feind zurick, der einem
wenig entgegen zu setzen hat. Nutzen Sie eroberte Stadte um lhre Einheiten effektiver mit Treibstoff
versorgen zu kdnnen. Im Suden dberquert man ,,Our” und ,Saar” und ruckt auf ,,Luxembourg” vor,
das nur leicht verteidigt wird. Einige Fallschirmjager sind hier recht effektiv um einzelne Ziele schnell
zu sichern, da die Bodentruppen auch nur etwas behabig vorankommen, wobei die zusatzlichen
Einheiten hier insgesamt doch recht gut mit Fahrzeugen ausgestattet sind!

Versuchen Sie die Stadte um ,,Luxembourg” schnell zu sichern um dann die Linie nach Westen hin der
restlichen Front anpassen zu kdnnen.

Um ,Bastogne” wird man den ersten schweren Kampf fihren mussen, da dort eine extrem erfahrene,
groBe und eingegrabene Fallschirmjagereinheit zu vertreiben ist. Aus diversen Kriegsfilmen sollte man
wissen, welche Einheit dies ist, obwohl sie im Spiel hier irgendwie etwas anders benannt ist *= Ziehen
Sie dazu einige Panzer und vor allem Artillerie zusammen. Zusatzlich kann man in den kurzen
~Gutwetterabschnitten” auch noch etwas aus der Luft bombardieren. Erst wenn man die Verteidiger
einige Runden lang ausgebombt hat wird man die Stadt sicher erobern kénnen.

Da wenig Verstarkung in der Gegend ist sollte man so lange nicht benétigte Truppen weiter gen
Westen vor rucken lassen.

Etwa nach erreichen der ,Ourthe” wird man dann langsam mit starkerem Widerstand zu rechnen
haben. Wahrend man in der Luft die Situation gut kontrollieren kann, da insgesamt nur recht wenige
alliierte Flieger unterwegs sind und diese auch nur bei guter Witterung vereinzelt Verstarkung
erhalten, wird man am Boden zunehmend durch Treibstoffmangel ausgebremst.

Versuchen Sie die Einheiten trotzdem zusammen zu halten, auch wenn es mitunter verlockend ist
gegen die einzelnen Ziele vorzugehen, denn 6fter mal wird doch eine alliierte Panzertruppe
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auftauchen oder ein vereinzelter, aber schwerer Bomberangriff fur eine Ihrer Einheiten zum
Verhangnis.

Wahrend man im Norden ,Liege” recht einfach erobern kann, wird man im Stiden um ,Rochefort”
etwas mehr Zeit benétigen um die Feind nieder zu ringen, wobei man auch hier keine zu groRen
Probleme bekommen sollte, da man es nur mit Infanterie und Artillerie zu tun bekommt.

Bis zu den Weihnachtsfeiertagen sollte man dann langsam auch schon vor ,Namur” stehen, wo der
Widerstand zwar nochmal etwas massiver wird, doch durch eine Wetterbesserung wird das mitunter
kompensiert. Leider nutzen auch die Alliierten dies um neue Verstarkungen herbeizubringen, die in
wenigen Runden dann auf lhre Linien trifft.

Nutzen Sie daher die Wetterbesserung zunachst dazu lhre Truppen instand zu setzen und maglichst
viel Aktivitat in der Luft anzusetzen, da man die Flieger in den kommenden Tagen und bei schlechtem
Wetter dann auch wieder reparieren und nachtanken kann.

Nach Weihnachten wird das Wetter dann zwar noch einmal etwas schlechter, doch nach der
Eroberung von ,,Namur” sollte die Lage auf jeden Fall klar sein. Ziehen Sie alle Truppen weiter
Richtung Kartenmitte zusammen, so daB ,Brussels” quasi von allen Seiten her attackiert wird und
recht schnell fallt. Mit einigen Fallschirmjagern kann man hier zudem direkt landen und so das
Ausheben neuer Einheiten blockieren.

Achten Sie jedoch darauf, dal8 keine einzelne feindliche Einheit durch lhre Linien bricht und sie dann
plétzlich im Hinterland eine neu ausgehobene Truppe stehen haben!

Insgesamt ist der Kampf mit einer guten Kernarmee wieder recht gut zu meistern, so dal man mit
einem ,,Major Victory“ die Alliierten zu einem Frieden zwingen kann und es dann in den Finalkampf
gegen die Sowjets in Ungarn geht.

Erreicht man nur einen ,Minor Victory” oder sollte man gar verlieren, was man aber hier mal wieder
ganz gezielt anstreben muss um es bei dem doch nicht gerade hohen Schwierigkeitsgrad auch
tatsachlich , zu schaffen”, geht es zum finalen Kampf nach ,Berlin“, der nicht so einfach ausfallt!

D-Day

Die berihmte Abwehrschlacht an der franzosischen Nordkuste wird sich als garnicht einmal so
schwierig herausstellen. Mit einer guten Luftwaffe und schlagkraftigen, stark auf Panzerkrafte
setzenden Bodentruppen, wird man hier nicht lange in der Defensive bleiben mussen und alsbald
gegen die anlandenden Feinde vorgehen kénnen.

Entscheidend ist vor allem die Luftwaffe! Kann diese nicht die feindlichen Flieger einigermaBen unter
Kontrolle halten oder sogar ausreichend dezimieren, wird man kaum offensiv werden kénnen, da man
ansonst die effektiven feindlichen Bomber und das Unterstutzungsfeuer der feindlichen Flotte zu
furchten hat!

Sie werden daher mindestens ein halbes Dutzend recht erfahrener Jager brauchen, wobei selbst (]
FUnf-Sterne-Einheiten gegen die erste feindliche Fliegerwelle durchaus Ihre Probleme haben werden,
so daR man nach Mdglichkeit in der vorherigen Mission die Flieger zahlenmaRig noch etwas
hochrlsten sollte. Zusatzlich ist hier dringend anzuraten bei Neukaufen, stets nur das kampfkraftigste
Modell zu erwerben, also das D-Modell der FW-190. Zusatzlich sollte man aber auch auf keinen Fall
die Verteidigung vom Boden aus vergessen. Drei bis vier Flak-Stellungen sind hier jedoch meist
ausreichend um die ersten Runden die Bodentruppen vor zu massiven Angriffen aus der Luft zu
bewahren.

Um dies dann aber auch effektiv umsetzen zu kdnnen sollte man sich zu Beginn erstmal wirklich sehr
defensiv verhalten und Aufstellen. Die ersten Runden wird der Feind mit dem Anlanden beschaftigt
sein, so dall man diese Zeit nutzen muss um den Kampf in der Luft zu koordinieren.
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Stellen Sie dazu entsprechend direkt alle Jager in einer engen Formation nahe ,,Cherbourg” und damit
nahe der feindlichen Hauptstreitmacht auf.

Die Bomber bleiben zunachst im Hintergrund und die Bodentruppen werden jeweils um die Stadte
.Valognes”, ,St. Sauveur-le-V.” und ,Saint Lo“ aufgestellt bzw. mindestens bei zwei nebeneinander
liegenden Zielstadten, die es auch fur einen ,,Minor Victory” zu halten gilt. Die Aufstellung im Westen
empfiehlt sich meiner Einschatzung nach, da man dann direkt die feindliche Luftflotte hier attackieren
und man so einen kleinen Vorteil herausschlagen kann. Lasst man den Feind die Initiative ergreifen
wird sich dieser meist die etwas schwacheren Ziele heraussuchen, wodurch man eine sehr
unausgewogene Mischung erfahrener und komplett neuer Truppen erhalt!

Bei den Bodentruppen sollte man jeweils die Flak-Einheit in die Mitte und alle Bodentruppen
unmittelbar darum postieren, so dals man fur moglichst viele Einheiten Luftverteidigung erhalt.

Zum Kampf selbst wurde bereits angedeutet, dal8 dieser zunachst vor allem in der Luft ablauft, da die
Alliierte Flotte erstmal etwas braucht um die Bunkeranlagen zu vernichten, die ansonst auch nahezu
nutzlos sind, und man ohne Luftunterstiitzung auch keine vorgeschobene Verteidigung organisieren
kann (Beschuss durch die feindliche Flotte!).

Attackieren Sie daher zunachst die erfahrensten feindlichen Jager mit Ihren erfahrensten Einheiten
und versuchen Sie die Feinde madglichst zu vernichten, denn es kommen in Kurze naturlich noch
Weitere nach! Konzentrieren Sie sich dabei zunachst nur auf die feindlichen Jager, denn die
Bodentruppen sollten vor den Bombern, dank der Flak, noch relativ sicher sein. Lediglich véllig
unerfahrene Jager sollten die feindlichen Bomber gezielt angreifen, wobei der Erfahrung und nahe
Jager naturlich zu berucksichtigen sind.

Recht nltzlich sind dabei auch die zusatzlichen, recht erfahrenen Jager im Osten, die man ebenfalls
heranziehen sollte und recht gut als ,,Prellbocke” missbrauchen kann.

Nach zwei oder drei Runden sollte die feindliche Luftflotte dann auch schon weitgehend zerstreut sein
und die feindlichen Bodentruppen in den Angriff Gbergehen, so dall auch dort langsam etwas
Bewegung ins Spiel kommt.

Versuchen Sie nun weiterhin die feindliche Luftwaffe mdglichst nieder zu halten und gleichzeitig lhre
Aktivitat am Boden zu steigern. Der Feind sollte nur die unmittelbaren Kistenstadte erobern kdnnen
und dann auBerhalb der Reichweite der Flotte von den eigenen Panzerkraften gestellt werden.

Die die Bodentruppen weiterhin tberlegen sind, gilt es dabei primar auf die feindliche Flotte und
Luftwaffe zu achten. Investieren Sie gegebenenfalls in einige weitere Einheiten, die den Feind an der
ungeschltzten Flanke (egal ob im Osten oder Westen) etwas beschaftigen, damit dieser dort keine zu
groBRen Bereiche sichern kann. Im Westen wird man dabei eigentlich relativ wenig Probleme
bekommen, da auf Hohe ,,Cherbourg” nur wenige Truppen anlanden, die die Verteidiger von ,St.
Sauveur-le-V.” recht gut abwehren konnen.

Sobald die feindlichen Jager stark dezimiert sind, bringt man dann noch die Bomber herbei. Wahrend
die taktischen Bomber zunachst den Abwehrkampf im rickwartigen Gebiet unterstitzen, sollten die
~Level bomber” direkt gegen die feindliche Flotte vorgehen, die nach einigen Verlusten dann auch
etwas den Ruckzug antritt.

Ohne die Gefahr aus der Luft und die unmittelbare Bedrohung durch die feindliche Flotte, durfte der
Bodenkampf dann recht schnell zu Ihren Gunsten umschlagen. Drangen Sie den Feind auf ganzer
Linie zu den Stranden zurtck und lassen Sie vor allem von ,Saint Lo“ aus einige schnellere Einheiten
auch schon auf das dritte Ziel ,Caen” vorstoRRen.

Den starksten Widerstand wird man um ,Saint Lo“ brechen mussen. Achten Sie hier darauf, in dem
schwierigen Gelande voller Simpfe, ,,Bocage” und Wald lhre Panzer moglichst auf optimalen Boden
agieren zu lassen und rucken Sie auf breiter Linie dann auf ,,Bayeux” vor, wo sich die feindliche
Armee mehr oder weniger sammelt.

Wahrend die Jager die neuen Jager attackieren, die mangels Erfahrung, dann deutlich leichtere Ziele
darstellen, und die Bomber die Schiffe zurickdrangen, wird man auch am Boden meist massive
Erfolge feiern kénnen. Die eigene Panzertruppe kann dem Feind massive Verluste beibringen, da nur
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sehr wenige alliierte Panzermodelle fur Tiger und Panther eine echte Gefahr darstellen!

Die Rickeroberung der dritten Zielstadt sollte daher kein groRes Problem sein. Achten Sie jedoch  [#]
auf die Zeit und beillen Sie sich nicht zu arg an ,Bayeux” fest, wo zwar der Widerstand recht grol8 ist,
aber das Ziel auch eigentlich nicht wirklich wichtig!

Das standige Bombardement von ,Le Havre” im Osten kann man dabei weitgehend ignorieren, da
eigentlich fast nichts los ist und man fur eine Gegenoffensive auch nicht wirklich Gelegenheit
bekommt, da man dies nur mit Fallschirmjagern tun kdnnte, was dann aber wegen der starken
feindlichen Luftwaffe zu Beginn kaum zu meistern ist.

Belassen Sie es folglich bei dem Sturm auf ,,Caen” und nutzen Sie die letzten Runden um lhre Truppe
bereits auf die nachste Schlacht vorzubereiten und starke Einheiten zahlenmaRig aufzustocken.
Angesichts der Leichtigkeit der Mission nach den etwas schwierigen Kampfen an der Luftfront sollte
das weitgehend problemlos mdglich sein und eine sehr gute Ausgangsbasis fur die kommenden
Schlachten liefern.

Cobra

Eine eigentlich recht einfache Mission, die jedoch besonders durch eine starke feindliche Luftwaffe [x]
auch zu schweren Verlusten fuhren kann, so da man auf keinen Fall den Luftkampf unterschatzen
darf! Zusatzlich kann man durch den groRRen zeitlichen und rdumlichen Spielraum eher auf eine
offensive oder defensive Strategie setzen und somit den Verlauf der Mission stark an die eigene
Kernarmee anpassen. Bei der defensiven Vorgehensweise zieht man seine Truppen moglichst weit
Richtung Stden zurlck um die Truppen zuerst auf den Kampf einzustellen bzw. einige
~Nachristungen” bei der Luftwaffe und der Flak vorzunehmen, damit man dem folgenden Kampf
besser gerlustet gegenlber steht.

Bei der offensiven Variante versucht man mit einem schnellen Angriff der Luftwaffe die feindlichen
Flieger direkt in die Defensive zu drangen, wodurch man selbst einen Offensivvorteil bei den Kampfen
erhalt und gleichzeitig die feindlichen Flughafen blockieren und somit Neuausrustungen teils
verhindern kann.

Wichtig ist dabei aber auch die Bodentruppen. Hat man eine starke Panzerarmee und genugend Flak
um diese weitgehend gegen gefahrliche Bomberangriffe zu schiitzen, wird man am Boden selbst ohne
Luftunterstitzung keine Probleme bekommen und den Alliierten schwere Verluste zufugen kénnen, so
dal deren erobertes Terrain alsbald wieder zusammen schmilzt!

Stellen Sie dazu Ihre gesamte Armee entlang einer Linie zwischen ,Argentan“ und , Avranches” auf
und setzen Sie die Artillerie moglichst in Schussweite zu den feindlichen Truppen ab, so daR diese
einmal feuern und sich dann in den Schutz der restlichen Truppe zurtckziehen kann.

Generell sollte man auch hier zunachst einige Felder zurtickweichen und den Feind anstlirmen lassen
wodurch dieser dann seine Krafte etwas aufteilt. Glucklicherweise haben die Alliierten auch keine
Flak, so daR die eigenen Flieger wirklich frei auch Uber dem feindlichen Territorium agieren kdnnen!
Die Hauptstreitmacht wird dabei dann im Osten abgesetzt, wo mehr Platz ist. Im Westen um
~Avranches” sollte man hingegen vor allem sehr erfahrene Truppen absetzen, denn dort wird der
Angriff bedingt durch das Gelande etwas konzentrierter sein, so dals man hier erstmal einige Runden
nur recht passiv agieren kann.

Im Osten wartet man dann den Angriff der Alliierten ab und schlagt dann mit der geballten
Panzerwaffe direkt alle Angriffe zurtick. Achten Sie darauf, dal8 zwischen Ihren Truppen keine einzelne
Feindeinheiten durch schlipfen und Ziele im Hinterland sichern kénnen!

Der Hauptkampf wird jedoch zuerst in der Luft stattfinden. Attackieren Sie dort direkt in der ersten
Runde die feindlichen Jager und versuchen Sie den dstlichen , Fliegertross” méglichst zu blockieren,
so daB kein Bomber entkommt und die eigenen Truppen um , Avranches” nur von der zweiten
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Luftstreitmacht des Feindes geargert werden kdnnen. Mit etwas Flak sollte das aber nicht sehr
schlimm werden.

Nach dem ersten Luftangriff dirfte die Halfte der Feindflieger sich auch weitgehend zersetzen und
versuchen zu den Flughafen zurtck zu kehren.

Lassen Sie weniger erfahrene Einheiten diese verfolgen und zur Strecke bringen, wahrend die
erfahrenen Piloten die verbliebenen Jager verfolgen oder der eigenen Truppe Deckung geben.
Eventuell durchgebrochene Bomber, die Ziele in Inrem Hinterland bombardieren, sollte man nur
angehen, wenn man genug freie Kapazitaten hat, was meist eher nicht der Fall ist, da der Feind bald
noch neue Verstarkungen bekommt.

Glucklicherweise sind diese meist nicht mehr so erfahrenen, wie die ersten Luftgegener, so dal§ B
man dann leichteres Spiel hat. Ist die eigene Luftflotte bereits stark angeschlagen bzw. hatte man zu
starke Verluste bei den Veteranen, sollte man sich in den Schutz der eigenen Flak zurtickziehen und
dort dann den Kampf weiterflhren.

Dazu muss die Flak dann natdrlich auch etwas vorgezogen werden, was aber kein Problem sein sollte,
da man am Boden nach einigen Runden auch schon im Gegenangriff sein durfte.

Zumindest im Osten wird die Panzertruppe recht schnell auf ,,Caen” vorstoRen kénnen, da die
feindlichen Panzer und Infanterie weiterhin deutlich unterlegen sind und man hier lediglich darauf
achten muss, dall moglichst keine feindlichen Einheiten weiter nach Osten durchbrechen und dort
einzelne Stadte erobern. Versuchen Sie das mit den Bombern zu unterbinden, die zunachst in den
hitzigen Luftschlachten weiter westlich kaum etwas ausrichten kénnen und daher im Osten in
Bereitschaft bleiben kdnnen.

Wahrend man die Allilerten um ,,Caen” meist recht schnell wieder zurtick gegen das Wasser drangen
kann, wird man im Westen vor allem durch die feindliche Artillerie etwas bedrangt. So lange man
noch keine Luftangriffe fliegen kann, sollte man versuchen mit einzelnen, sehr erfahrenen Panzern
und der eigenen Artillerie die feindliche Artillerie zu vernichten bevor diese sich komplett in Position
bringen kann.

Da man nicht viel Platz hat gilt es die anrickenden Feinde durch gezielte VorstdRe zu dezimieren und
sich notfalls noch etwas zurlick zu ziehen und zu warten bis man gentgend feindliche Artillerie
vernichtet hat oder die eigene Luftwaffe diese Bedrohung endlich abstellen kann.

AnschlieSend wird man auch hier mit der Uberlegenen Panzerwaffe schnell vorstollen und ,Carentan”
belagern kénnen.

Ist man erstmal so weit, ist der Sieg auch quasi schon sicher, denn die Vernichtung der restlichen
Feindeinheiten ist nur noch eine Frage der Zeit. Nutzen Sie diese am besten um bereits sehr
erfahrene Einheiten auf Uberstarke zu bringen und lassen Sie die weniger erfahrenen Kréfte die
verbliebenen Feinde jagen.

Dank der starken Panzertruppe sollte die Mission kein grofRes Problem sein und der massive
Gegenangriff allenfalls durch eine recht schwache Luftwaffe verlangsamt werden.

Market Garden

Eine weitere, eigentlich recht leichte Mission, denn die Missionsziele sind doch recht anspruchslos,
wodurch man mit einer guten Kernarmee innerhalb weniger Runden alle Mindestziele erfullen kann.
Der darauf hin einzuleitende massive Gegenangriff wird den Feind folglich voéllig in die Defensive
drangen, so dals auch hier ein groBer Sieg davongetragen werden kann.

Die Aufstellung der Truppen ist schon der erste Schlussel zum Erfolg.
Da die feindliche Luftwaffe komplett am westlichen Kartenrand auf Ihren Einsatz wartet, muss man
die eigene in der nahen Absetzposition im Westen (bei ,,Gembert") positionieren, so dal8 die eigenen
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Jager die feindlichen Flieger direkt umzwingeln und attackieren kdnnen.

Achten Sie dabei jedoch auf die beiden feindlichen Jager hinter den Jagdbombern und attackieren Sie
nur die Ziele, die gefahrlos abzuschielRen sind. Die restlichen Flieger werden ansonst einfach nur
blockiert und dann in den folgenden Runden niedergemacht wenn sich diese Tross etwas auseinander
dividiert (da die Feinde hier etwas Flak zum Einsatz bringen!).

Da die feindlichen Jager somit erstmal beschaftigt sind, kdnnen die eigenen Bomber auf dem Rest der
Karte in Ruhe attackieren.

Lassen Sie dazu die taktischen Bomber jeweils empfindliche Ziele im Osten oder Westen und die
strategischen Bomber jeweils wichtige Zielstadte bombardieren. Kommen spater feindliche Jager ins
Spiel, gilt es die Bomber etwas nach Osten zurtick zu ziehen und die Jager die Sache erneut klaren zu
lassen.

Bei den Bodentruppen ist die Aufstellung ebenfalls wichtig, aber auch nicht sonderlich schwer.

Im Westen sollte man absoluten Verzicht tiben, denn dort wird man der feindlichen Ubermacht
erstmal nichts entgegen stellen kdnnen, da man die Truppen vorerst im Osten braucht und auch nicht
viele Absetzpositionen zur Verflgung hat.

Teilen Sie daher Ihre Armee in zwei Kampfgruppen auf. Die erste wird im Suden um ,Wyler” abgesetzt
und sollte vornehmlich aus Panzer und Artillerie bestehen mit der man den Verteidigungsring um
~Nijmegen“ vernichtet und dann die Stadt erobert.

Die restlichen Truppen werden im Osten abgesetzt, wo mehrere Stadte zu erobern sind, wo sich der
Feind jedoch auch teils starker eingegraben hat, so dafs man beim direkten Sturm selbst mit
erfahrenen Panzereinheiten haufig auf ,,Rugged Defense” treffen wird und dadurch starke Verluste
erleiden kann! Wichtig ist daher hier mit Artillerie und Flachenbombardement den Feind erstmal
etwas zu schwachen bevor man ihn attackiert.

Stellen Sie daher die Truppen so auf, da8 Sie in der ersten Runde schon direkt mit der Artillerie einige
Ziele weichklopfen kénnen und zum Beispiel direkt ,Arnhem*” erobern, was nur eher wenig verteidigt
wird.

Die sonstigen Truppen blockieren dann zunachst vor allem den Feind, damit dieser nicht entkommen
kann und zwischen lhren Truppen und dem Fluss mehr oder weniger festsitzt und attackieren
gleichzeitig nicht eingegrabene Einheiten.

Da man massiv Uberlegen sein sollte, durfte der Sieg hier nur eine Frage der Zeit und des eigenen
Artilleriepotenzials sein, so das man schon wahrend des Kampfes die ersten Truppen Richtung
Westen verlegen sollte. Uberwinden Sie dazu den Fluss und stoRen Sie auf ,Nijmegen“ vor, wo man
die Truppen mit der ersten Teilarmee zusammenschliet und dann Uber die zentrale Stralse weiter
gen Westen zieht um direkt ,,Grave” zu belagern, was einen gewissen Engpass darstellt.

Unterdessen sollte man im Westen die Bodentruppen direkt massiv zurtickziehen. Sowohl um , Boxtel”
als auch um ,Uden” wird man sich nicht lange halten kénnen, so dall man die Truppen hier am besten
direkt gen ,,0ss" zurlck zieht, wo der Flughafen gehalten werden muss.

Da jedoch beispielsweise die ,Elefant-Einheit” bei ,,Boxtel” den Sumpf nicht Uberwinden kann (zu
schwer) und es sich auch nur um , Zusatztruppen“ handelt, kann man diese bei Bedarf auch einfach
opfern um den Alliierten Vorsto8 etwas ab zu bremsen bis die eigene Kernarmee von Osten her
anruckt.

Da der Widerstand im Osten nicht sonderlich schwer ist, wird man recht bald schon die feindlichen [%]
Krafte nordlich von ,Arnhem*” geschlagen haben und auch ,Nijmegen” recht bald fallen, was auch
zusammen mit ,,Grave* die Engstelle bildet, wo man den GroRteil der eigenen Truppen
durchschleusen muss um weiter gen Westen vorzustolRen, da man ansonst umstandlich drei Flisse
Uberqueren musste!

Gleichzeitig sind diese beiden Stadte jedoch auch schon die Siegbedingung fur einen ,Major Victory*,
so daB man diesen recht schnell erreicht haben wird und dann quasi nur noch ,,zum SpalR“ offensiv
vorgehen bzw. so zumindest seinen Truppen einfach noch etwas Erfahrung zukommen lassen kann.
Sorgen Sie daher frihzeitig dafur, daR einzelne Truppen gen Westen vorstoBen und dort hinter der
~Meuse” den verbliebenen eigenen Truppen zu Hilfe eilen, damit die Alliierten hier nicht mehr weiter
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vorstolBen kdnnen.

Da die Luftwaffe hier insgesamt die Oberhand behalten sollte und auch die Bodentruppen weiterhin
Uberlegen sind, wird man recht schnell weitere Erfolge feiern konnen.

Wie weit man dabei vorstdRt ist bekanntlich egal, denn man hat den ,Major Victory*“ schon sicher, und
sollte lediglich darauf achten keine Einheiten mehr zu verlieren bzw. schon sehr erfahrene Einheiten
bei genligend Prestige auf Uberstérke zu bringen um besser in die nachste Schlacht zu starten.

Berlin (West)

Die ,westliche Variante” der Abschlussmission Berlin ist die leichteste der drei Mdglichkeiten, denn
man durfte auch hier wieder eine starke Kernarmee haben, da man in den letzten Missionen nicht
sonderlich gefordert wurde und steht zudem hinter dem ,Rhine” recht gut, so dals man den Feind
erstmal anrlcken lassen und dann abschieBen kann!

Stellen Sie lhre Truppen dazu entlang des gesamten Rheins auf und achten Sie darauf die %]
empfindlichere Artillerie durch etwas Flak zu schutzen.

Richtung Stden wird nicht mehr viel passieren, so dall man seine Truppen nur bis Mainz/Frankfurt hin
aufteilen muss. Weiter stdlich kdnnen die vorhandenen Zusatztruppen die Lage sichern bis man auf
der gesamten Linie wieder auf dem Vormarsch ist.

Zu Beginn qilt es wieder mit der Luftwaffe aktiv zu werden. Bringen Sie dazu die zusatzlichen
Jagdflieger aus dem gesamten Reichsgebiet heran und attackieren Sie die erste feindliche Luftflotte
direkt westlich von Essen.

Wichtig ist hier, dal man nur auf die fortschrittlichsten Dusenmodelle setzt, sonst hat man einen
Nachteil den selbst erfahrene Einheiten kaum ganz kompensieren kénnen. Riusten Sie dazu auf ME262
und vor allem HE162 auf und greifen Sie dann mit diesen Fliegern bevorzugt an.

Dank der Unterstutzungsflieger nahe ,Amsterdam® wird man die erste feindliche Flotte recht gut
einkreisen konnen, so dals man lediglich weiter sudlich etwas mehr Flakschutz brauchen wird.

Lassen Sie die Bodentruppen dann hinter dem ,Rhine” Stellung beziehen, so daR die Alliierten diesen
Uberqueren missen und dabei dann natdrlich ein leichtes Ziel darstellen.

Nachdem man dort die ersten Einheiten vernichtet hat, sollte man selbst unterstitzt durch die
Luftwaffe, den Rhein an den wenigen Brucken Uberqueren und primar gegen Eindhoven und Mainz
vorstollen, wobei man letzteres Ziel sehr schnell erobert haben wird.

Haben die eigenen Bodenkrafte erstmal groRflachig Vater Rhein Uberquert wird man auch recht
schnell ,,Coblenz” und Aachen besetzen kdnnen, was den kurzen Endkampf auch schon direkt zu
seinem Ende bringt!! Alternativ kann man natirlich auch hinter der Rhein-Linie bleiben und einfach
alle Angriffe abwehren, schlieflich hat man schon von Beginn an genlgend Ziele unter Kontrolle um
fur einen Sieg zu sorgen.

Dank der guten Position muss man sich allenfalls im Studen etwas starker um die Verteidigung
kimmern, wird aber ansonst wirklich spielend mit den Angriffen fertig. Selbst wenn die eigene
Luftwaffe schon stark mitgenommen ist, wird man hier durch die neuen Strahljager zumindest nicht
zu stark ins Hintertreffen geraten, so dal man die Zeit gut absitzen kann und in den ,,mittleren
Runden” meist auch noch durch etwas Regenwetter begunstigt wird. Eigentlich schon wirklich fast zu
einfach...
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Anvil

Ein nahezu halbherziger Invasionsversuch in Studfrankreich. Teilweise wird man hier fast so viele
Verteidiger aufbieten kénnen, wie die Alliierten an Invasionstruppen. Da die eigene Panzerwaffe
zudem Uberlegen ist und man mit einer guten Luftwaffe die feindlichen Flieger zum Teil bereits Uber
dem Wasser abfangen kann, wird man auch hier die Zeit mehr oder weniger problemlos aussitzen
oder durch offensive Aktionen dem Feind eine ordentlich blutige Nase verschaffen kdnnen!

Die Truppenaufstellung ist dabei erstmal gar nicht so wichtig. Allenfalls bei der Luftwaffe sollte man[*]
sich auf den ostlichen Bereich konzentrieren um dann dort mit allen Mitteln die feindliche ,Luftflotte”
sudlich von Monaco attackieren und ausschalten zu konnen.

Die Flak wird folglich vor allem bei den Truppen im westlichen Bereich abgesetzt. Hier kann man auch
einige sehr erfahrene Einheiten direkt bei ,,Marseilles” absetzen, wodurch man diese Stadt dann
eventuell Uberhaupt nicht verlieren wird.

Den Hauptteil der Bodentruppen gilt es jedoch in Keilformation am ,Durance river” abzusetzen, da
man sowohl westlich als auch ostlich davon keine wirklich optimalen Positionen findet.

Schnellere und starke Einheiten (wie Jagdtiger) kann man allenfalls noch im dstlichen Gebirge
absetzen um den dortigen Pass fur feindliche Vorstoe zu blockieren und den nahen Flughafen bei
~Draguigan” zu bedrohen oder besser zu erobern.

Mit Beginn der Kampfhandlungen gilt es dann die feindliche Luftflotte stdlich von Monaco zu
attackieren und mit Jagern maglichst stark dezimieren bzw. zu blockieren. Direkt dahinter konnen die
eigenen Bomber die anlandenden feindlichen Truppen schon mal etwas bombardieren, mussen aber
im Schutz der Jager bleiben, damit sie nicht von der anderen feindlichen Luftflotte hilflos erwischt
werden.

Am Boden gilt es schnellstens den ,,Durance river” zu Uberwinden und gleichzeitig hier den Flak-
Schutz zu sichern, was aufgrund der schwierigen Bodenverhaltnisse auch nicht zu schwer werden
sollte, da auch die schnellsten Panzer den Fluss nur durch Einzelztge Uberwinden konnen. Wichtig ist
daher vor allem die geschickte Anfangsaufstellung der Flak.

Rlcken Sie direkt mit dem Hauptteil der Krafte Richtung Suden, auf ,,Marseille” vor um die dortigen
Truppen zu verstarken und die Stadt zu halten. Einige schnellere Einheiten ricken dabei jedoch auch
Richtung Osten, durch den Wald, auf das Flugfeld bei ,,Draguigan” vor, wo die abgesetzten Einheiten
zunachst vor allem die Position halten mussen, was aufgrund der schwierigen Gelandebedingungen
auch nicht so schwer sein durfte. Entscheidend ist die Blockade des Passes und die Sicherung oder
zumindest Belagerung des Flugfeldes, damit der Feind hier nicht zu stark werden wird.

Die Kernarmee wird in den kommenden Runden dann recht schnell die Situation bei ,,Marseielle”
klaren kénnen, so dall man von dort aus dann an der Kuste etwas schneller gen Osten wird vorstoen
kénnen. Die feindlichen Schiffe werden dabei von der eigenen Luftwaffe im Zaum gehalten, da die
feindlichen Flieger recht schnell dezimiert sind oder sich in Richtung Sudosten zurlckziehen, wo die
Alliierten noch eine weit entfernte Luftwaffenbasis haben.

Mit der anrickenden Verstarkung von Westen her wird man dann auch im Osten die Situation bald
unter Kontrolle bekommen kénnen, da man hier auch eigentlich nur wegen der schwierigen
Geldndebedingungen (Flisse, Gebirge!) etwas langsam vorankommen wird.

Unterdessen gilt es dann einzelne Luftangriffe abzuwehren, was nicht sonderlich schwer ist, da der
Feind durch die Belagerung seiner Flugplatze auf dem Festland spater nur noch durch den
,Uberseestiitzpunkt“ im Stidosten seine Angriffe aufrecht erhalten kann. Das gibt einem dann genug
Vorwarn- und Reparatur-Zeit.

Hat man das komplette Festland bereits deutlich vor Ablauf der Zeit erobert, kann man zuletzt noch
die feindliche Luftwaffe etwas attackieren und das feindliche Zipfelchen belagern, damit man noch
etwas Erfahrung mitnehmen kann. Achten Sie dabei jedoch auf die Treibstoffreserven der Flieger!
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Berlin

Der ,groRdeutsche” Finalkampf ist quasi nur eine Mischung aus den jeweils ,einseitigen”
Abwehrschlachten ,Berlin West” und ,,Berlin East”, so dal$ ich hier fir die jeweilige Front auf die
entsprechenden Erlauterungen der einzelnen Schlachten verweise.
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