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COYOTE

Tup Mittelschwerer Jager

Freigabe
Geschwindighkeitsklasse
Beschleunigung
Wendigkeitsklasse
Schildstarke
Schildaufladung
Panzerung

KAMPFJAGER DER ALLIANZ

Nachbrennertreibstoff 100 Sekunden

I. Lieutenant Bewaffnung
[=] Hintere Laserkanone
[e] Mannschaft =
= Automatische Zieleinrichtung

2 Protonenkanonen

5
3
5

l=aC

CRUSADER

KAMPFJAGER DER ALLIANZ

Nachbrennertreibstoff W10 Sekunden
Bewaffnung 2 Gattling-Laser
Mannschaft ]
Spektralschilde

Tup Leichter Jager
Freigabe 2. Lieutenant
Geschwindigkeitsklasse =1
Beschleunigung

Wendigkeitsklasse

Schildstarke

Schildaufladung

Panzerung

l=aC

GRENDEL

Tup Mittelschwerer Jager

Freigabe
Geschwindighkeitsklasse
Beschleunigung
Wendigkeitsklasse
Schildstarke
Schildaufladung
Panzerung

KAMPFJAGER DER ALLIANZ

A

Nachbrennertreibstoff BO Sekunden
Bewaffnung 2 Gattling-Kanonen
5 Zwillingslaserkanone

10 Hint. Imp. Gesch.
3 Mannschaft 3

2. Lieutenant

&
3
=3

l=aC

KAMPFJAGER DER ALLIANZ

MIRAGE IV

10 Sekunden
BewaffnungMeutronenpartikelkano ne

2 Mesonenblaster
Mannschaft a

Tup Mittelschwerer Jager Machbrennertreibstoff
Freigabe Flight Lieutenant
Geschwindigkeitsklasse 7
Beschleunigung

Wendigkeitsklasse

Schildstarke

Schildaufladung

Panzerung

l=aC

MNAGINATA

Tup Leichter Jager

Freigabe
Geschwindigkeitsklasse
Beschleunigung
Wendighkeitsklasse
Schildstarke
Schildaufladung
Panzerung

KAMPFJAGER DER ALLIANZ

-
2l
-

Nachbrennertreibstoff 130 Sekunden
Bewaffnung 2 Impulskanonen
Mannschaft 2
Spektralschilde

2. Lieutenant
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PATRIOT

KAMPFJAGER DER ALLIANZ

O Sekunden
2 Tachionenkanonen

Tup Mittelschwerer Jager Machbrennertreibstoff
Freigabe Flight Captain
Geschwindigheitsklasse
Beschleunigung

Wendighkeitsklasse

Schildstarke

Schildaufladung

Panzerung

Bewaffnung
2 Protonenkanonen
Hintere Laserkanone

Mannschaft ]

Automatische Zieleinrichtung



https://www.kultloesungen.de/lib/exe/detail.php/simulationen:starlancer:coyote.jpg?id=starlancerschiffe
https://www.kultloesungen.de/lib/exe/detail.php/simulationen:starlancer:crusader.jpg?id=starlancerschiffe
https://www.kultloesungen.de/lib/exe/detail.php/simulationen:starlancer:grendel.jpg?id=starlancerschiffe
https://www.kultloesungen.de/lib/exe/detail.php/simulationen:starlancer:mirage_iv.jpg?id=starlancerschiffe
https://www.kultloesungen.de/lib/exe/detail.php/simulationen:starlancer:naginata.jpg?id=starlancerschiffe
https://www.kultloesungen.de/lib/exe/detail.php/simulationen:starlancer:patriot.jpg?id=starlancerschiffe

Last update: 2016/10/20 13:26

l=aC

starlancerschiffe https://www.kultloesung

l=aC

.de/doku.php/starlancerschiffe

KAMPFJAGER DER ALLIANZ KAMPFJAGER DER ALLIANZ

PHOENIX

Typ Prototyp mittelschwerer Jager

Freigabe
Geschwindigkeitsklasse
Beschleunigung
Wendigkeitsklasse
Schildstarke
Schildaufladung
Panzerung

Flight Commander

- |
[e]
=]

(=]
3
-

Nachbrennertreibstoff 140 Sekunden
Bewaffnung 2 Gattling-Laser
2 Impulskanonen
Hint. Lasergesch.
Mannschaft 2

Automatische Zieleinrichtung,
Umikehrschub, Nova-Kanone

PREDATOR

Tup Leichter Jdger
Freigabe
Geschwindigheitsklasse 7
Beschleunigung

Wendigkeitsklasse

Schildstarke

Schildaufladung

Panzerung

2. Lieutenant

Nachbrennertreibstoff 100 Sekunden
Bewaffnung 2 Protonenkanonen
Hintere Laserkanone
Mannschaft a

Automatische Zieleinrichtung

l=aC

REAPER

Tup Schwerer Jager

Freigabe
Geschwindigkeitsklasse
Beschleunigung
Wendigkeitsklasse
Schildstarke
Schildaufladung
Panzerung

Commander

KAMPFJAGER DER ALLIANZ

Nachbrennertreibstoff 120 Sekunden
Bewaffnung 2 Gattling-Laser
2 Vulkanbatterie

Impulsgesch. f. hinteren Quadr.
Mannschaft =

Automatische Zieleinrichtung

l=aC

SHROUD

Typ Prototyp eines leichten Jdgers
Freigabe
Geschwindigheitsklasse
Beschleunigung
Wendigkeitsklasse
Schildstarke
Schildaufladung
Panzerung

Sqdr. Commander

KAMPFJAGER DER ALLIANZ

Nachbrennertreibstoff ISO Sekunden
Bewaffnung 2 Protonenkanonen
Mannschaft 2

Tarnung, Spektralschilde,
Umkehrschub, Automatische
Zieleinrichtung

l=aC

TEMPEST

Tup Schwerer Jager

Freigabe
Geschwindigkeitsklasse
Beschleunigung
Wendigkeitsklasse
Schildstarke
Schildaufladung
Panzerung

Captain

[
10
4

(=]
E
=)

KAMPFJAGER DER ALLIANZ

p-fl -7

MNachbrennertreibstoff 100 Sekunden
Bewaffnung 2 Tachionenkanonen
2 Impulskanonen
Hint. Imp. Gesch.
Mannschaft 2

Spektralschilde
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WOLVERINE

Tup Schwerer Jdger
Freigabe
Geschwindigheitsklasse

Lt. Commander

Beschleunigung
Wendigkeitsklasse
Schildstadrke
Schildaufladung
Panzerung

Nachbrennertreibstoff 120 Sekunden

Bewaffnung 2 Collapser-Kanone

2 Laserkanonen

| Tachionenkanone

Hint. Imp. Gesch.

Mannschaft E |
Umkehrschub
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